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Vérkpall on sportmang, mida mangivad kaks voistkonda vérguga kahte ossa
jaotatud manguvaljakul. Temas on palju erinevaid versioone eriolukordadeks,
mis muudavad mangu mitmekulgseks ja vaatemanguliseks igauhele.

Mangu eesmargiks on saata pall maaruste paraselt Ule vorgu nii, et see
maanduks vastase valjakul ning takistada palli maandumist oma valjakul.
Voistkond tohib palli lida kolm korda (lisaks puutele sulustamisel), et saata pall
vastase valjakule.

Pall pannakse mangu pallinguga: pallija 166b palli Gle vérgu vastase valjakule.
Palli mangitakse seni, kuni see puudutab valjakut, I1aheb “valja” voi vdistkond ei
saada palli maaruste paraselt tagasi.

Vérkpallis saavutab punkti vdistkond, kes vdidab pallimangimise (inglise keeles:
Rally Point System). Kui palli vastu vottev vdistkond voidab pallimangimise, siis
saab ta punkti ja pallimise diguse ning ta mangijad liiguvad uhe koha vorra edasi
kellaosuti liikumise suunas.
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SISSEJUHATUS

Vorkpall on (ks kdige edukamatest ja populaarsematest konkurentsivBimelistest vabaaja
spordialadest maailmas. See on kiire, see on pdnev ja tegevus on plahvatuslik. Vorkpallis on
mitmeid Uliolulisi kattuvaid elemente, mille tunnustav koostoime muudab ta unikaalseks teiste
pallimdngude seas:

Palling Palli so6tmine 6hus Kohavahetus

Hippevdime Plahvatuslik tegevus

Voiskonna- Eraldatud ]
Runnak mang manguvaljakud Kaitse

Viimaste aastate jooksul on FIVB teinud suuri samme kohandamaks méngu kaasaegse publiku
vajadustele. Antud tekst on suunatud laiale vorkpallipublikule — mangijatele, treeneritele,
kohtunikele, pealtvaatajatele v6i kommentaatoritele jargmisel péhjusel:

— vorkpallireeglite tundmine vdimaldab paremini mangida — treenerid saavad luua paremaid
voistkondade koosseise ja taktikat, mis lubab mangijatel taielikult ndidata oma oskusi;
— vorkpallireeglite seoste modistmine aitab kohtunikel langetada paremaid otsuseid.

Antud sissejuhatus kirjeldab esmalt vorkpalli kui konkurentsivéimelist spordiala ning seejarel toob
valja peamised omadused, mis on vajalikud edukaks kohtunikutegevuseks.

Voistlustel kasutatakse ara latentsed jouvarud. Esile tulevad maksimaalsed v8imed, vitlusvaim,
loomingulisus ja esteetika. Vorkpallireeglid on korrastatud nii, et oleks vdimalik rakendada koiki
mainitud omadusi. Vorkpall véimaldab ko&igil mangijatel, seejuures vaid Uksikute eranditega,
tegutseda nii vorgu juures (riinnakul), kui m&nguvaljaku tagumises osas (kaitses vai pallingul).

William Morgan, selle méngu looja, tunneks endiselt ta ara, kuna vorkpall on aastate jooksul
sdilitanud teatud kindlad iseloomulikud ja vajalikud méngu osad. Mdned neist on sarnased teiste
vorgu/palli/reketi mangudega:

— palling;
— kohavahetus (pallijate vaheldumine);
— rdnnak;
— kaitse.

Vorkpall on teiste pallimangude seas unikaalne seetdttu, et pall peab pidevalt lendama — “lendav
pall” — ning lubab mdélemal vdistkonnal teha kindla arvu omavahelisi pallipuuteid enne kui peab
palli vastasele tagasi mangima.

Erilise kaitseméngija — Libero méngija — sissetoomine aitas voOrkpalli edasi viia pikemate
pallimangimiste ja mitmekilgse mangu suunas. Pallingu reegli tdiustamine on muutnud pallingu
lihtsast palli mangu panekust téeliseks riinnakurelvaks.

Kohavahetuse kontseptsioon on juurutanud tbekspidamise, et seda méangu mangivad
mitmekulgsed atleedid. Mangijate asetuse punktid maarustes vbimaldavad vdistkondadel olla
taktikaliselt paindlikud, aidates sellega luua huvitavaid mangulisi arenguid.

Voistlejad kasutavad seda loodud struktuuri, kasutades tehnikat, taktikat ja jbudu. Struktuur lubab
mangijatel publiku ja pealtvaatajate innustamiseks vabalt kasutada oma valjenduslikkust.

Ja vorkpalli imidz on seejuures jarjest parem.
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Hea ametniku olemus peitub aususes ja jarjekindluses:

— olla aus iga osaleja vastu;
— olla hinnatud pealtvaatajatele kui aus.

See nduab Ulisuurt usaldust — kohtunikku peab usaldama, et lubada mangijatel publiku meelt
lahutada:

— olla tdpne oma otsustes;

— saada aru, miks antud reegel on kirjutatud;

— olla tdhus organisaator;

— lubada voistlusel areneda, juhatada teda I6puni;

— olla 6petaja — kasutada reegleid ebaaususe karistamiseks v8i ebaviisakuse ennetamiseks:

— reklaamida mangu — lubada mangus vaatemangulistel elementidel valja paista ja parimatel
maéangijatel teha seda, mida nad kbige paremini oskavad: pakkuda publikule meelelahutust.

Lopetuseks vdime Gelda, et hea kohtunik kasutab reegleid nii, et teha vdistlus kdigile osapooltele
tdeliseks sindmuseks.

Nendele, kes on seda siiani lugenud, vaadake jargnevaid reegleid kui selle suure mangu arengu
tanast seisundit. Samas pidage meeles, miks jargnevad peatikid voiksid teile olla vordse
tédhtsusega teie enda olemasoleval positsioonil spordis.

Tule mangima!
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| PEATUKK: VAATA REEGLEID
RAJATISED JA VARUSTUS

1. MANGUALA

Méanguala koosneb manguvaljakust ja vaba-alast. Manguala peab  1.1,J1a,J1b
olema ristkuliku kujuline ja simmeetriline.

12

Manguvaljak kujutab endast ristkilikut mé6tmetega 18 x 9 m, mis on
Umbritsetud igast kuiljest vAhemalt 3 m laiuse siimmeetrilise ristkiliku
kujulise vaba-alaga.

Vaba méanguruum on manguvaljaku kohal olev ruum, kus ei asu Uhtegi
korvalist takistust. Manguvéljaku kohal peab olema vahemalt 7 m
kdrgune vaba manguruum.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel peab vaba-ala laius olema
kulgjoontest vAhemalt 5 m ja otsajoontest 6,5 m. Vaba manguruumi
kdrgus peab olema vahemalt 12,5 m véljaku pinnast.

1.2.1. Manguala kate peab olema tasane, horisontaalne ja Uhetaoline. Ta ei
tohi kujutada mingit ohtu maéangijate traumeerimiseks. Keelatud on
mangida konarlikel v6i libedatel pindadel.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel on lubatud ainult puit- voi
slnteetilised katted. Iga kate peab olema eelnevalt kinnitatud FIVB
poolt.

1.2.2. Sisevdljakute kate peab olema heledavarviline.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vgistlustel peavad jooned olema heleda  1.1,1.3
varvi. Manguvaljak ja vaba-ala peavad olema erinevat varvi.

1.2.3. Valisvéljaku kalle on lubatud kuni 5 mm meetri kohta. Keelatud on 1.3
kasutada kdvast materjalist valmistatud piirjooni.
13
1.3.1. Kdikide joonte laius on 5 cm. Jooned peavad olema heledad ja erinema 1.2.2

valjaku varvusest ning mistahes teiste joonte varvusest.

1.3.2. Piirjooned

Manguvaljakut piiravad kaks kiilg- ja kaks otsajoont. Klilg- ja otsajooned 1.1
kuuluvad manguvéljaku médtmetesse.

1.3.3. Keskjoon
Keskjoone telg jaotab méanguvéljaku kaheks vordseks 9 x 9 m valjakuks, 12
kusjuures joone kogu laius kuulub téies ulatuses mdélemale véljakule

vordselt. See joon kulgeb vdrgu all Ghest killgjoonest teiseni.

1.3.4. Rundejoon
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14.1.

1.4.2.

1.4.3.

1.4.4.

1.4.5.

1.4.6.

Kummalgi valjakupoolel on riindejoon joonistatud nii, et tema tagaserv
on 3 m keskjoone teljest tagapool. See joon piirab riindeala.

FIVB, Maailma ja Ametlikel V@istlustel on rindejoon pikendatud J2
tdiendavate katkendjoontega kilgjoontest viie 15 cm pikkuse
joonega, mis on kantud 20 cm kaugusele Uksteisest,
kogupikkusega 1,75 m. “Treeneri piirangu joon” ( katkendlik joon
rindejoone pikendusest kuni valjaku tagajooneni, paralleelselt
kilgjoonega 1,75m kaugusel ) maarab treeneri liikumise piirid,
koosnedes 15cm pikkustest joontest, mis on kantud 20cm
kaugusele Uksteisest.

Riundeala

Kummagi valjakupoole riindeala on piiratud keskjoone teljega ja
rindejoone tagumise servaga.

Rundeala métteline pikendus kulgeb véljaspool kilgjooni kuni vaba-ala
[Bpuni.

Pallinguala

Pallinguala on 9 m laiune ala kummagi otsajoone taga.

Pallinguala on kilgedelt piiratud kahe 15 cm pikkuse joonega, mis on
kantud 20 cm kaugusele otsajoonest sellega risti kui kilgjoonte
pikendused. Mdlema joone laius kuulub pallingualasse.

Pallinguala ulatub stigavuti kuni vaba-ala I6puni

Vahetusala

Vahetusala on piiratud mdlema rindeala joone pikendusega kuni
kohtunik-sekretéari lauani.

Libero asendamise ala

Libero asendamise ala on vabaala osa mdlema vdistkonna pinkide
poolses kiljes ja see ulatub rindejoone pikendusest kuni véljaku
otsajooneni.

Soojenduskoht

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel asuvad ca 3 x 3 m suurusega
soojenduskohad valjaspool vaba-ala mdlema v@istkonna pinkide
poolse kilje nurgas.

Karistuskoht

Karistuskoht, m66tmetega ca 1 x 1 m ja varustatud kahe tooliga, asub
kontrollalas, véljaspool méanguvaljaku tagajoone pikendust. Nad vdivad
olla piiratud 5 cm laiuse punase joonega.

133,141

12

J2b, J2

19.3.1.4,
23.3.2.3e, )2

1.3.3,1.3.4,
19.3.1.4, 23.3.2.3e

1.1,1.3.2

1.3.2,12,J1b

11

1.3.4,15.6.1, J1b

19.3.2.7,J1b

24.2.5, )14, J1b

21.3.2.1,J1a,J1b
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Ohutemperatuur ei tohi olla alla 10° C (50° F).

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel ei tohi dhutemperatuur olla
kdrgem kui 25°C (77°F) ja madalam kui 16°C (61°F).

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel peab manguala valgustatus 1
olema 1000-1500 luksi mdddetuna 1 m kdrgusel ménguala pinnast.

2. VORK JA KINNITUSPOSTID 3

2.1.1. Vork paigaldatakse vertikaalselt keskjoone telje kohale. V&rgu korgus 1.3.3
meestele on 2.43 m ja naistele 2.24 m.

2.1.2. Vorgu kdrgust mbéddetakse valjaku keskel. Vorgu kérgus (kilg- joonte 1.1,1.3.2,2.1.1
kohal) peab olema téiesti Uhesugune ja mitte Uletama maarusteparast
k&rgust mitte rohkem kui 2 cm vérra.

Vork on 1 m laiune ja 9,5 kuni 10 m pikkune (ulatudes 25 kuni 50 cm 13
kummalegi poole piirdelintidest) ning koosneb mustadest 10 cm
kuljepikkusega ruudukujulistest vérgu silmadest.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel, vastavalt antud vdistluse
juhenditele, vBib vork olla taiustatud, et kaasa aidata reklaamide
paigutamisele vastavalt s6Imitud turunduslepingutele.

Vorgu Ulemises servas on 7 cm laiune valge horisontaalne lint, mis on
valmistatud Ule vorgu serva keeratud valgest riidest ja 6mmeldud vdrgu
kiulge kogu pikkuses. Selle lindi kummaski otsas olevast avast on labi
tdmmatud nd6r, mis kinnitab lindi postide kilge, hoides seega vérgu
Ulemist serva pingutatuna.

Selle lindi sisse on tdmmatud painduv tross, millega vork kinnitatakse
postide killge ja mis tagab vorgu llemise aare pingutatuse.

VOrgu alumises servas on 5 cm laiune harisontaalne lint, mis on sarnane
Ulemise lindiga, millest on labi tdmmatud nd6r. Antud nddriga kinnitub
vork postide killge ja sellega tbmmatakse vdrgu alumine osa pingule.

Kummaygi kilgjoone kohale kinnitatakse vorgu kiilge kaks valget linti.

Nende laius on 5 cm ja pikkus 1m. Mdlemat linti loetakse vdrgu osaks. 1.3.2,J3

Antenn on painduv 1,8 m pikkune ja 10 mm labim&6duga varras, mis on
valmistatud fiiberklaasist v0i sellega sarnasest materjalist.

Antennid kinnitatakse kummagi piirdelindi valisservale. Antennid 2.3,)3
paiknevad vBrgu erinevatel pooltel.
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Kummagi antenni tlemine 80 cm pikkune osa ulatub Ule vdrgu aare ja
on margistatud 10 cm laiuste kontrastset vérvi tripudega, soovitavalt
punane ja valge.

Antennid loetakse vorgu osaks ja nad piiravad tleminekuala kulgedelt. 10.1.1, J3, J53, J5b

2.5.1. Vorku hoidvad kinnituspostid paigaldatakse kilgjoontest 0,5 kuni 13
1 m kaugusele. Nad on 2,55 m pikad ja kergesti paigaldatavad.

Koigil FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel asuvad vérku hoidvad
kinnituspostid 1 m kaugusel kilgjoontest ja peavad olema
polsterdatud.

2.5.2. Vorgu kinnituspostid peavad olema ummargused ja siledad ning

kinnitatud valjakule trossideta. Kinnituspostidel ei tohi olla ohtlikke voi
segavaid seadeldisi.

Kogu taiendav varustus maaratakse kindlaks FIVB juhenditega.

3. PALLID

Pall peab olema Ummargune, valmistatud pehmest nahast voi
kunstnahast, sees taispuhutav sisekumm kummist v6i samalaadsest
materjalist.

Palli varv voib olla Gihevarviline ja hele voi varvide kombinatsioon.

Kunstnahast materjali ja varvide kombinatsiooniga pallide kasutamine
rahvusvahelistel ametlikel vdistlustel peab vastama FIVB standarditele.

Palli imbermddt peab olema 65-67 cm ja tema kaal 260-280 g.

Palli siserdhk peab olema 0.30 kuni 0.325 kg/cmz2 (4.26 kuni 4.61 psi)
(294.3 kuni 318.82 mbar voi hPa).

Uhel ja samal kohtumisel kasutatavad pallid peavad olema tihesuguste 3.1
omadustega Uimbermdddu, kaalu, rdhu, tuibi, varvi jne. osas.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel, samuti Rahvuslikel voi Liiga
MeistrivBistlustel tuleb mangida FIVB poolt heakskiidetud
pallidega, kui ei ole FIVB —ga teisiti kokku lepitud.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel kasutatakse viite palli. Sel J10
juhul paigutatakse méngualale kuus pallipoissi — Uiks igasse vaba-
ala nurka ning tiks kummagi kohtuniku taha.
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4, VOISTKONNAD

4.1.1. Voistkond vbib manguks koosneda maksimaalselt 12 mangijast, pluss 5.2,5.3

— Treenerid: Uks treener ja maksimaalselt kaks abitreenerit,
— Meditsiinipersonal — Uks vBistkonna terapeut ja Uks arst.

Ainult need isikud, kes on kantud manguprotokolli, vbivad siseneda
mangu- /kontrollalasse ja votta osa ametlikust soojendusest ning
mangust.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel taiskasvanutele vdib
manguprotokolli registreerida ja mangust osa vodtta kuni 14
mangijat.

Treener valib maksimaalselt viis ametnikku/vBistkonna liiget
varumangijate pingile (kaasa arvatud treener), kuid nad peavad
olema manguprotokolli lisatud ja registreeritud O-2(bis)
registreerimisvormil.

Vdistkonna manedzer ega vdistkonna ajakirjanik ei tohi istuda
vlistkonna pingil ega selle taga kontrollalas.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel peavad arst ja vdistkonna J1a
terapeut olema delegatsiooni koosseisus ja eelnevalt tunnustatud

FIVB poolt. Siiski, FIVB, Maailma ja Ametlikel Vadistlustel
taiskasvanutele, kui nad ei ole vdistkonna ametnikena
registreeritud, peavad nad istuma eraldustara &aires mangu-
/kontrollala sees ja vbivad mangu sekkuda vaid kohtunike kutsel
mangijatega juhtunud eriolukordadel.

Vdistkonna terapeut (isegi siis, kui ta pole v@istkonna pingil) vdib 7.2.1
abistada voistkonda soojenduse ajal kuni ametliku soojenduse
alguseni vdrgu juures.

Iga voistluse ametlikud regulatsioonid leiab konkreetse vdistluse
juhendist.

4.1.2. Uks mangijatest, kuid mitte Libero, on vdistkonna kapten ja ta peab 5.1,19.1.3
olema margitud vdistlusprotokolli.

4.1.3. Kohtumisel vBivad véaljakule tulla ja méangida ainult mangijad, kelle nimed 1,4.1.1,5.1.1,
on kantud vdistlusprotokolli. Parast seda, kui treener ja kapten on 5.2.2
voistlusprotokollile alla kirjutanud (vOistkonna koosseis elektroonilises
protokollis), ei tohi Glesantud méangijaid enam muuta.

4.2.1. Varumangijad peavad istuma vdistkonna pingil v6i asuma oma oma 1.4.5,5.2.3,7.3.3
voistkonna soojenduskohas. Treener ja teised vdistkonna liikmed
peavad istuma voistkonna pingil, kuid vivad sealt ajutiselt lahkuda.
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4.2.2.

4.2.3.

4.2.3.1.

4.2.3.2.

4.2.4.

4.3.1.

4.3.2.

4.3.3.

4.3.3.1.

4.3.3.2.

4.3.4.

4.3.5.

4.4.1.

4.4.2.

4.4.3.

Voistkonna pingid asuvad kohtunik-sekretéri laua kérval véljaspool
vaba-ala.

Ainult vbistkonna koosseisus olevad liikmed vdivad kohtumise ajal
istuda voistkonna pingil ning osa votta ametlikust soojendusest.

Varumangijad vdivad soojendada ilma pallideta alljargnevalt:
mangu ajal: soojenduskohtadel;
vaheaja ja tehnilise vaheaja jooksul: vabaalas oma valjakupoole taga.

Geimide vaheajal v6ivad méangijad teha pallidega soojendust oma vaba-
alas. Pikendatud vaheajal 2 ja 3 geimi vahel (kui seda kasutatakse)
vdivad méngijad teha soojendust ka oma valjakupoolel.

Mangijate varustus koosneb spordisargist, -pukstest, -sokkidest
(vBistlusvorm) ja -spordijalatsitest.

Spordisargid, -puksid ja -sokid peavad kdigil vbistkonna liikkmetel olema
thesugused ja sama varvi (valja arvatud Libero). Vaistlusvorm peab
olema puhas.

Jalatsid peavad olema kerged ja painduvad, kummist vai liittaldadega
ning ilma kontsadeta.

Mangijate spordisargid peavad olema varustatud numbritega 1 kuni 20.

FIVB, Maailma ja Ametlikel VOdistlustel tadiskasvanutele, kus
kasutatakse suuremat vodistkonda, vOib numbrite vahemikku
suurendada.

Vaistlussargi rinnal ja seljal peavad numbrid asuma keskel. Numbrite
varvus ja toon peavad kontrastselt erinema sargi varvusest ja toonist.

Rinnal peab number olema véhemalt 15 cm ja seljal 20 cm kdrge.
Numbri jooned peavad olema vahemalt 2 cm laiad.

Voistkonna kapteni séargil peab olema rinnanumbri all sargi varvist
erinevat varvi 8 x 2 cm suurune triip.

Keelatud on kanda teistest mangijatest erinevat varvi ja/voi ilma ametlike
numbriteta voistlusvormi (valja arvatud Liberod).

Esimene kohtunik vdib lubada tGhel v6i mitmel mangijal:
mangida paljajalu;

vahetada geimide vaheajal v8i péarast vahetust méarga vdi purunenud
voistlusvormi tingimusel, et uus vdistlusvorm on sama varvi, sama
tegumoe ja -numbriga;

lubada kiilma ilmaga mangida treeningdressides, tingimusel, et need on
kogu vdistkonnal sama varvi ja tegumoega (valja arvatud Liberod) ja
nummerdatud vastavalt Reeglile 4.3.3.

J1a,J1b

4.1.1,7.2

1.45, 8.1, )13, J1b

1.3.3,154

18.1

4.1,19.2

4.3.3.2

5.1

19.2

23

4.3,15.5

4.1.1,19.2

18 Vérkpalli ametlikud reeglid 2017-2020



riV3

45.1. Keelatud on kanda esemeid, mis vdivad tekitada vigastusi vdi anda
nende kandjale mingeid eeliseid.

45.2. Mangijad vdivad omal riisikol kanda prille voi laatsi.

4.5.3. Méngijad voOivad kaitseks vOi toestamiseks kanda kompressioone
vigastusi ara hoidvaid vahendeid).

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel tdiskasvanutele peavad need
vahendeid olema vastava varustuse osaga samat varvi. Musta-,
valget- ja neutraalset varvi vdib samuti kasutada.

5. VOISTKONNA JUHID

Mélemad, nii vBistkonna kapten kui treener, kannavad vastutust oma
voistkonna liikmete kaitumise ja distsipliini eest.

Liberod ei saa olla vbistkonna ega mangu kapteniks.

5.1.1. ENNE KOHTUMISE ALGUST Kkirjutab kapten alla vdistlusprotokollile ja
esindab oma vbistkonda loosimisel.

5.1.2. KOHTUMISE AJAL valjakul olles on vdistkonna kapten mangu
kapteniks. Kui voOistkonna kapten ei asu véljakul, peab treener voi
voistkonna kapten méarama teise valjakul méngiva mangija, kuid mitte
Libero, mangu kapteni kohustusi taitma. Mangu kapten sailitab oma
kohustused kuni vahetuseni, vdistkonna kapteni naasmiseni valjakule
voi geimi IBpuni.

Kui pall on méangust valjas, on ainult mangu kaptenil lubatud pédrduda
kohtunike poole:

5.1.2.1. selgituse saamiseks reeglite rakendamise vdi tdlgendamise kohta ning
anda edasi oma vdistkonnakaaslaste palveid ja kiisimusi. Kui | kohtuniku
selgitus ei rahulda méngu kaptenit, vdib ta otsustada esitada protest
selle otsuse kohta ja viivitamatult teatama | kohtunikule, et ta reserveerib
diguse kanda ametlik protest kohtumise I6pul v&istlusprotokolli;

5.1.2.2. kusida luba:

a) vlistlusvarustuse osaliseks vdi taielikuks vahetamiseks,
b) vbistkondade asetuste digsuse kontrollimiseks,
¢) pdranda, vorgu, palli jne. kontrollimiseks;
5.1.2.3. treeneri puudumisel paluda vaheaegu ja mangijate vahetusi.
5.1.3. PARAST KOHTUMISE LOPPU vdistkonna kapten:

5.1.3.1. tanab kohtunikke ning kirjutab alla v8istlusprotokollile, kinnitades mangu

tagajarje;

20

7.1,25.2.1.1

15.2.1

8.2

23.2.4

4.3,4.4.2

7.4,7.6
1.2,2,3

15.3.1,15.4.1,
15.5.2

6.3

25.2.3.3
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5.1.3.2.

5.2.1.

5.2.2.

5.2.3.

5.2.3.1.

5.2.3.2.

5.2.3.3.

5.2.3.4.

53.1.

5.3.2.

kui ta teatas sellest 6igeaegselt esimesele kohtunikule, v8ib ta kinnitada
ja kanda vdistlusprotokolli ametliku protesti, mis puudutab kohtunike
poolt reeglite rakendamist voi tdlgendamist.

Treener juhib kohtumise jooksul oma voistkonna mangu, asudes
valjaspool méanguvaljakut. Ta maarab algkoosseisud, vahetuse ning
vOtab vaheaegu. Nendes kisimustes on temakontaktisikuks teine
kohtunik.

ENNE KOHTUMIST TREENER kannab voistlusprotokolli vdi kontrollib
selles oma voistkonna méangijate nimed ja numbrid ning kirjutab seejarel
voistlusprotokollile alla.

KOHTUMISE AJAL treener:

annab enne iga geimi algust teisele kohtunikule voi kohtunik-sekretarile
nouetekohaselt taidetud ja allkirjastatud algasetuse kaardid;

istub kohtunik-sekretarile lahimal vdistkonna pingil, kuid vdib  sealt
lahkuda;

palub vaheaegu ja mangijate vahetusi;

vOib nagu ka teised voistkonna liikmed anda juhiseid valjakumangijatele.
Treener vBib anda neid juhiseid seistes vdi liikudes vaba-alas oma
voistkonna pingi ees rindeala pikenduse joonest kuni soojendusalani
ilma et ta segaks voi viivitaks mangu.

FIVB, Maailma ja Ametlikel V@istlustel on treeneril lubatud oma
kohuseid taites lilkuda vaid treeneri joonest tagapool.

Treeneri abi istub vdistkonna pingil, kuid tal ei ole digust mangu kaiku
vahele segada.

Kui treener peab mingil pdhjusel vbistkonna juurest lahkuma, s.h.
karistuse t6ttu (kuid valja arvatud juhul, kui ta laheb mangijana véljakule)
vOib treeneri abi taita treeneri araoleku ajal tema kohustusi mangus.
Kapten peab treeneri abile antud kohustusest esimesele kohtunikule
teada andma.

5.1.2.1,25.2.3.2

1.1,7.3.2,15.4.1,
15.5.2

4.1,19.1.3,
25.2.1.1

73.2,7.4,7.6

4.2

15.4, 15.5

1.3.4,1.4.5, J1a,
J1b, J2

J1a, J1b, J2

5.1.2,5.2
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Il PEATUKK

MANGU FORMAAT
6. PUNKTI SAAMINE, GEIMI JA KOHTUMISE VOITMINE

6.1.1. Punkt

Voistkond saavutab punkti:

6.1.1.1. palli edukal maandamisel vastase valjakupoolele; 8.3,10.1.1
6.1.1.2. kui vastasvoistkond tegi vea, 6.1.2

6.1.1.3. kui vastasvodistkonnale tehti markus. 16.2.3,21.3.1
6.1.2. Viga

Voistkond sooritas vea, kui tema mangutegevus on vastuolus reeglitega
(vOi rikkus neid monel muul viisil). Kohtunikud fikseerivad vea ja
otsustavad jargneva vastavalt reeglitele:

6.1.2.1. Kui kaks v8i enam viga on toimunud jarjestikku, siis vetakse arvesse
vaid esimesena toimunud viga;

6.1.2.2. Kui kaks v6i enam viga on vastasméngijatel toimunud theaegselt, siis 6.1.2,J11 (23)
seda loetakse MOLEMAPOOLSEKS VEAKS ja pallimangimine
korratakse.
6.1.3. Palliméangimine ja I6petatud pallimangimine
Palliméngimine on mangutegevuse jargnevus alates pallija poolt 8.1,8.2,12.2.1,
sooritatud pallingust kuni hetkeni, mil pall on mangust “valjas”. 12.4.4,15.2.3,
Lépetatud pallimangimine on mangutegevuse jargnevus, mille 15.11.1.3,
tulemuseks on punkti saavutamine. Selle hulka kuulub: 19.3.2.1,
19.3.2.9,
21.3.1
6.1.3.1. kui pallija vbistkond vdidab palliméngimise, saab ta punkti ja jatkab
pallimist;
6.1.3.2. kui palli vastuvéttev vBistkond v@idab palliméngimise, saab ta punkti ja
peab jargmisena pallima.
J11 (9)
Geimi (valja arvatud otsustava 5-nda geimi) vOidab vdistkond, kes 6.3.2
esimesena kogub 25 punkti vahemalt 2 - punktilise vahega. Seisul 24-
24 jatkatakse mangu, kuni 2 - punktiline vahe on saavutatud (26-24; 27-
25; jne.).
J11(9)
6.3.1. Kohtumise vdidab vdistkond, kes vdidab kolm geimi. 6.2
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6.3.2. Seisul 2-2 méngitakse otsustav viies geim 15 punktini ja vdidetakse
vahemalt 2-punktilise vahega.

6.4.1. Voistkond, kes keeldub mangimast parast nduet seda teha, loetakse
mitteilmunuks ja kohtumise kaotanuks tagajarjega 0-3 ja iga geim
tulemusega 0-25.

6.4.2. Voistkond, kes kaaluva pdhjuseta ei ilmunud 0&igel ajal valjakule,
kuulutatakse samuti mitteilmunuks sama tulemusega, reegel 6.4.1

6.4.3. Vaistkond, kes on kuulutatud geimis vdi kohtumises MITTETAIELIKUS
KOOSSEISUS OLEVAKS, kaotab geimi vOi kohtumise.
Vastasvoistkonnale lisatakse geimi vdi kohtumise vdiduks vajalikud
punktid voi punktid ja geimid. Mittetaielik vdistkond séilitab voidetud
punktid ja geimid.

7. MANGU KAIK

Enne kohtumist viib esimene kohtunik labi loosimise esimese pallingu
ja valjakupoole valiku maaratlemise kohta esimeses geimis. Enne
otsustava geimi mangimist korraldatakse uus loosimine.

7.1.1. Loosimine toimub mdlema vdistkonna kapteni juuresolekul.
7.1.2. Loosimise vditja valib:
KAS

7.1.2.1. pallingudiguse vdi pallingu vastuvdtu,
VvOI
7.1.2.2. valjakupoole.
Loosimise kaotanule jaab vditjast tlejaanud valik.

7.2.1. Kui vbistkondade késutuses oli enne mangu teine valjak, siis antakse
voistkondadele kokku 6 minutit aega vorgu juures koos soojenduse
labiviimiseks; kui seda ei olnud, siis antakse vdistkondadele kokku 10
minutit.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel antakse vdistkondadele 10
minutit ametlikuks soojenduseks vdrgu juures.

7.2.2. Kui Uks kaptenitest soovib vorgu juures eraldi (jarjestikku) ametlikku
soojendust labi viia, siis vbivad voistkonnad teha kumbki kas 3 minutit
vOi kumbki 5 minutit.

7.2.3. Kui soojendus viiakse labi jarjestikku, siis teeb seda vdrgu juures
esimesena voistkond, kes pallib esimesena.

7.3.1. Mangu ajal peab voistkonnas alati valjakul olema kuus méngijat.

7.1

6.2,6.3

6.2,6.3,7.3.1

12.1.1

6.3.2

5.1

12.1.1

7.2.1

7.1.2.1,7.2.2

6.4.3
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7.3.2.

7.3.3.

7.3.4.

7.3.5.

7.3.5.1.

7.3.5.2.

7.3.5.3.

7.3.5.4.

7.4.1.

7.4.1.1.

Algasetus fikseerib mangijate kohavahetuse korra véljakul. See kord
peab séilima kogu geimi jooksul.

Enne iga geimi algust peab treener esitama asetuskaardi vOi
elektroonika- seadme kaudu (kui seda kasutatakse) oma voistkonna
mangijate algasetusega. NOuetele vastavalt taidetud ja allkirjastatud
asetuskaart esitatakse teisele kohtunikule vdi kohtunik-sekretarile — voi
saadab elektrooniliselt otse e-kohtunik-sekretérile.

Mangijad, kes ei kuulu geimi algkoosseisu, loetakse selles geimis
varumangijateks (valja arvatud Libero).

Kui asetuskaart mangijate algasetusega on &ra antud teisele
kohtunikule vdi kohtunik-sekretarile, siis algasetuse muutmine ilma
tavalise vahetuseta pole lubatud.

Kui mangijate tegelik asetus véljakul ei lahe kokku asetuskaardil
margitud asetusega, siis tegutsetakse jargmiselt:

kui selline olukord avastatakse enne geimi algust, siis taastatakse
mangijate asetus vastavalt asetuskaardil margitule — see ei too kaasa
karistust.

kui enne geimi algust avastatakse, et vdaljakule tulnud méngija ei ole
kantud selleks geimiks asetuskaardile, siis tuleb see méangija vahetada
vastavalt asetuskaardil méargituga - see ei too kaasa karistust.

kui aga treener soovib jatta sellise(d) asetuskaardile kandmata
mangija(d) valjakule, peab ta paluma, kasutades vastavatkaesignaali,
tavalise(d) vahetuse(d), mis fikseeritakse vistlusprotokollis.

Kui mangijate tegelik asetus véljakul ei ldhe kokku asetuskaardil
margitud asetusega ja see avastatakse hiljem, siis vea teinud vdistkond
peab taastama Oige asetuse. Vastasvoistkonna punktid sailitatakse ja
nad saavutavad lisaks Uihe punkti ning sooritavad jargmise pallingu. Kéik
punktid, mida vea teinud vdistkond saavutas alates vea tekkimisest kuni
vea avastamise hetkeni, anulleeritakse.

Kui valjakul avastatakse mangija, kes ei ole kantud vdistlusprotokolli,
jdavad vastasvoistkonna punktid alles ja nad saavad lisaks punkti ja
pallingudiguse. Vea teinud vdistkond kaotab k&ik vbidetud punktid ja/voi
geimid (0:25, kui vajalik), mis olid vo6idetud momendini, Kkui
registreerimata mangija tuli valjakule, esitama parandatud asetuskaardi
ja saatma véljakule uue registreeritud mangija registreerimata mangija
kohale.

Hetkel, kui pallija 166b palli, peavad mélema vdistkonna mangijad asuma
oma valjaku piirides Giges kohavahetuse kohas (valja arvatud pallija).

Mangijate asetus on nummerdatud jargmiselt:
kolme piki vorku asuvat mangijat nimetatakse eesliinimangijateks ja nad

asuvad kohtadel 4 (ees vasakpoolne), 3 (ees keskmine) ja 2 (ees
parempoolne).

7.6
5.2.3.1,24.3.1,
25.2.1.2
7.3.2,15.5
15.2.2, 15.5
111 (5)

24.3.1

7.3.2

7.3.2
15.2.2,J11 (5)
6.1.2,7.3.2

14
7.6.1,8.1,12.4
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7.4.1.2. (lejaanud kolm mangijat on tagaliinimangijad ja nad asuvad kohtadel 5
(taga vasakpoolne), 6 (taga keskmine) ja 1 (taga parempoolne).

7.4.2. Mangijate omavaheline asetus valjakul:

7.4.2.1. iga tagaliiniméngija peab asuma keskjoonest kaugemal kui tema vastav
eesliiniméngija;

7.4.2.2. ees- ja tagalinimédngijad, vastavalt, peavad asetsema ko&rvuti
jarjestuses, mis on néidatud reeglis 7.4.1.

7.4.3. Mangijate asetus tehakse kindlaks ja kontrollitakse nende jalalabade
asetuse jargi kokkupuutel valjakuga:

7.4.3.1. igal eesliinimangijal peab olema vahemalt osa jalalabast keskjoonele
lahemal kui vastava tagaliinimangija jalad;

7.4.3.2. igal parem(vasak) -poolsel mangijal peab olema véahemalt osa jalalabast
parem(vasak) -poolsele kiilgjoonele I[&hemal kui vastava liini keskmise
mangija jalad.

7.4.4. Parast pallingut vbivad mangijad vabalt liikuda ja hdivata mistahes koha
oma valjakupoolel vdi vaba-alas.

7.5.1. Voistkond sooritab asetusvea, kui moni mangija ei asu pallija [00gi hetkel
pallile oma diges asetuskohas. Kui mangija asub valjakul reeglivastase
vahetuse tottu ning mang jatkub, siis seda loetakse asetusveaks, millele
jargnevad reeglivastase vahetuse tagajarjed.

7.5.2. Kui pallija teeb pallinguvea 166gi hetkel pallile, siis pallija viga loetakse
esmaseks asetusvea suhtes.

7.5.3. Kui palling osutub ebadigeks pérast pallingut, siis kuulub karistamisele
asetusviga.

7.5.4. Asetusviga toob endaga kaasa jargmised tagajarjed:

7.5.4.1. vbistkonda karistatakse punktiga ja pallimise OGiguse kaotusega
vastasvoistkonnale;

7.5.4.2. mangijad asuvad oma digetele kohtadele.

7.6.1. Kohavahetuse kord, mis on maaratletud vdistkonna algasetusega ja
kontrollitakse pallimisjarjekorraga ning méngijate asetusega, séilib kogu
geimiks.

7.6.2. Kui pallingut vastuvdttev vdistkond v@idab pallingudiguse, siis selle
voistkonna méangijad liiguvad kellaosuti likumise suunas the koha vérra
edasi: mangija alas 2 liigub alasse 1 pallima, mangija alast 1 liigub
alasse 6 jne.

7.7.1. Kohavahetuse viga loetakse toimunuks, kui PALLING ei ole sooritatud

vastavalt kohavahetuse korrale. See toob kaasa jargnevad tagajarjed:

14

1.3.3

1.3.2

14,111 (13)

7.3,7.4,15.9

12.4,12.7.1

12.7.2

6.1.3

73,74

7.3.1,7.4.1,12.2

12.2.2.2

J11 (13)

7.6.1,12
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7.7.1.1. kohtunik-sekretdr peatab mangu sumistiga, vdistkonda karistatakse 6.1.3
punktiga ja pallimangimise kaotusega vastasvdistkonnale;

Kui kohavahetuse viga margatakse alles peale selle palliméngimise
I6ppu, millal kohavahetuse viga toimus, siis saab vastasvdistkond ainult
Uhe punkti, olenemata sellest, kuidas see pallimangimine I6ppes.

7.7.1.2. mangijate kohavahetuse kord parandatakse. 7.6.1

7.7.2. Lisaks peab kohtunik-sekretdr maératlema tépselt vea toimumise hetke 25.2.2.2
ja koik punktid, mis on vea teinud vdistkond saanud péarast vea
toimumist, anulleeritakse. Vastasvdistkonna punktid sailitatakse.

Kui seda momenti ei ole vdimalik maaratleda, siis punktide anulleerimist 6.1.3
ei toimu ja ainsaks sanktsiooniks on punkti ning pallimangimise kaotus
vastasvoistkonnale.
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IV PEATUKK
TEGEVUS MANGUS

MANGUOLUKORRAD

‘

8.1. PALL MANGUS
Pall on mangus alates 166gi sooritamise hetkest pallingul, milleks diguse
annab esimene kohtunik.

8.2. PALL MANGUST VALJAS

Pall on mangust véljas vea toimumise hetkest, mis fikseeritakse uhe
kohtuniku vilega; vea puudumisel kohtuniku vile andmise hetkest.

8.3. PALL “SEES”
Pall on “sees”, kui ta puudutab manguvaéljaku pinda, kaasa arvatud
piirjooned.

8.4. PALL “VALJAS”

Pall on “valjas”, kui:

8.4.1. kéik palli osad, mis puudutavad pdrandat, on taielikult valjaspool
piirjooni;
8.4.2. pall puudutab mdnda eset véljaspool valjakut, lage vdi mangust mitte

osavotvat isikut;

8.4.3. pall puudutab antenne, poste vdi vdrku valjaspool piirdelinte;

8.4.4. pall 1abib taielikult vérgu vertikaaltasapinna kas vdi osaliselt véaljaspool
tleminekupinda, valja arvatud Reegel 10.1.2. juhtum;

8.4.5. pall 1&abib taielikult vorgu alumise pinna.

PALLI MANGIMINE

Iga vbistkond peab mangima oma manguala ja manguruumi piires (vélja
arvatud Reegel 10.1.2.).

‘

Sellegipoolest vdib palli tagasi mangida valjastpoolt oma vaba-ala piire.

9.1. VOISTKONNA PALLILOOGID
L66k on igasugune mangus osaleva méngija puude palliga.
Vaistkonnale on antud &igus kolmele I66gile (lisaks sulustamisele) palli
tagasimangimiseks. Kui on kasutatud enam l66ke, siis vBistkond teeb
vea “NELI LOOKI".

9.1.1. JARJESTIKUSED PUUTED

Mangija ei tohi luta palli kaks korda jarjest ( valja arvatud reeglid 9.2.3.,
14.2.ja14.4.2.).

VAATA REEGLEID

12,12.3

111 (14), 112 (1)
1.1,1.3.2

1.3.2, 111 (15),
112 (2)

J11 (15),
112 (4)

2.3, 13, I5a,
111 (15), J12 (4)

2.3, J5a, I5b,
J11 (15), J12 (4)

23.3.2.3f, J5a,
111 (22)

144.1

9.2.3,14.2,14.4.2
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9.1.2.

9.1.2.1.

9.1.2.2.

9.1.2.3.

9.1.3.

9.2.1.

9.2.2.

9.2.3.

9.2.3.1.

9.2.3.2.

9.3.1.

9.3.2.

9.3.3.

UHEAEGSED PUUTED

Kaks v0i kolm mangijat vdivad palli puutuda theaegselt.

Kui kaks (vbi kolm) Uhe vdistkonna méangijat puudutavad tUheaegselt
palli, siis seda loetakse kas kaheks (vOi kolmeks) pallipuuteks (vélja
arvatud sulustamisel). Kui nad pldavad ulatuda pallini, kuid ainult Uks
nendest puudutab palli, siis loetakse see Uheks puuteks.

Mangijate kokkupdrget ei loeta veaks.

Kui kaks vastasméangijat puudutavad Uheaegselt vorgu kohal palli ja pall
jaab mangu, siis vastuvottev voistkond saab Giguse veel kolmele [6dgile.
Kui selline pall laheb “valja”, siis loetakse see vastaspoolel asuva
voistkonna veaks.

Kui vastaste Uiheaegse pallipuute tulemuseks on “PALLI TOPPAMINE”,
siis pallimangimine jatkub.
ABISTAMINE LOOGIL

Mangualas mangija ei tohi palli |66mise eesmargil toetuda
kaasmangijale voi mistahes esemele/seadeldisele.

Seejuures mangijat, kes on sooritamas viga (puudutamas vorku,
minemas vOrgu alt labi jne.), vdib vdistkonnakaaslane peatada vdi tagasi
hoida.

Pall vdib puudutada mistahes kehaosaga.
Pall ei tohi olla topatud ja/voi visatud. Ta v8ib &ra pdrgata igas suunas.
Pall vdib puudutada erinevaid kehaosi tingimusel, et puuted on

theaegsed.
Erandid:

sulustamisel vBivad 0ks vOi mitu mangijat teha mitu jarjestikust
pallipuudet tingimusel, et need puuted on tehtud Uhel ja samal
sulustustegevusel;

esimesel [66gil vdib pall puudutada jarjestikku erinevaid kehaosi
tingimusel, et need puuted toimuvad Uhe tegevuse jooksul.

NELI LOOKI: véistkond puudutab palli neli korda enne palli
tagasisaatmist.

ABISTATUD LOOK: mangija kasutab palli 166mise eesmargil
kaasmangija vdi mistahes eseme/seadeldise tuge, lites palli manguala
piires.

PALLI TOPPAMINE: pall on topatud voi kinni puitud, ta ei pdrka 166gi
tagajarjel ara.

KAHEKORDNE PUUDE: méngija 160b palli kaks korda jarjest voi pall
puudutab jarjest tema erinevaid kehaosi.

9.1.2.2

1.3.3,11.4.4

9.3.3

14.1.1, 14.2

9.1,14.4.1

9.1,J11 (18)

9.1.3

9.2.2,111 (16)

9.2.3,J11 (17)
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10. PALL VORGU JUURES

10.1.1. Vastase valjakupoolele suunatud pall peab Uletama vdrgu
Uleminekupinna piires. Uleminekupind on vorgu vertikaaltasapinna osa,
mis on piiratud jargmiselt:

10.1.1.1. altpoolt - vBrgu Ulemise servaga;

10.1.1.2. kllgedelt - antennide ja nende métteliste pikendustega;

10.1.1.3. llevalt - laega.

10.1.2.  Palli, mis on lennanud vastase vaba-alasse, labides vfrgu- tasapinna
taielikult vBi osaliselt valjastpoolt Gleminekupinda, vdib tagasi mangida
Uletamata kolme pallipuute arvu ja tingimusel, et:

10.1.2.1. mangija ei puuduta vastase valjakut;

10.1.2.2. tagasimangitav pall lletab vBrgutasapinna uuesti osaliselt vdi taielikult
valjaspool tleminekupinda samal véljakupoolel.

Vastasvoistkond ei tohi seda tegevust takistada.

10.1.3. Pall, mis liigub vastaspoolele vdrgu alumise pinna kaudu, on mangus
senikaua, kuni ta pole taielikult Gletanud vérgu vertikaaltasapinda.

Vorku uletav pall vbib puudutada vorku.

10.3.1. Vorku I66dud palli vBib edasi mangida v@istkonna kolme 166gi piires.

10.3.2. Kui pall labib vdrgu v6i pdhjustab selle maha rebimise, siis
pallimangimine annulleeritakse ja korratakse.

11. MANGIJA VORGU JUURES

11.1.1. Sulustamisel v6ib mangija puudutada palli teisel pool vdrku, tingimusel,
et ta ei sega vastase mangu enne viimase rindel66ki voi rindel6dgi ajal.

11.1.2. Parastrindel66ki vBib mangija viia oma kée lle vorgu tingimusel, et 166k
ise toimus oma ménguala piires.

11.2.1. Vorgu alt on lubatud I&bi minna vastase manguruumi tingimusel, et see
ei sega vastase mangu.

11.2.2. Labiminekul vastase valjakule Ule keskjoone:
11.2.2.1. on lubatud puudutada vastase valjakut jalalabaga(dega) tingimusel, et

mingi osa uleminevast(test) jalalabast(dest) puudutab keskjoont voi
asub otse selle kohal.

2.4,10.2, J5a

2.2

2.4

9.1, J5b

11.2.2
11.4.4, J5b

23.3.2.3f, J5a,
111 (22)

10.1.1

9.1

1.3.3,11.2.2.1,
111 (22)
1.3.3,J11 (22)
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11.2.2.2. puudutada vastase véljakut mistahes muu kehaosaga ulalpool, jalalaba 1.3.3,11.2.2.1,
on lubatud tingimusel, et see ei sega vastase mangu. J11(22)

11.2.3. Mangija vdib astuda vastase valjakule, kui pall on mangust valjas. 8.2

11.2.4. Mangijad voivad minna vastase vaba-alasse tingimusel, et nad ei sega
vastase mangu.

11.3.1. Mangija vérgupuude antennide vahel, mis toimub pallimangimise 11.4.4,23.3.2.3c,
tegevuse kéigus, on viga. 24.3.2.3, 13

Pallimangimise tegevuse hulka kuulub (teiste hulgas) uleshipe,
rindelodk (vbi l6dgikatse) ning turvaliselt maandumine, olles
valmis uueks pallimangimise tegevuseks.

11.3.2. Mangijad vb8ivad puudutada kinnitusposte, trosse vdi mistahes muud 13
eset valjaspool antenne, seal hulgas vorku, tingimusel, et see ei sega
mangu.

11.3.3. Kui pall liigub vorku ja vork seetbttu puudutab vastasvdistkonna
mangijat, siis see ei ole viga.

11.4.1. Maéngija puudutab palli v8i vastast vastase manguruumis enne vastase 11.1.1,J11 (20)
rindeldoki voi vastase riindelo6gi ajal.

11.4.2. Mangija segab vastase mangu, kui ta tungib vastase manguruumi vérgu 11.2.1
alt.
11.4.3. Mangija tungib taielikult jalalaba(de)ga vastase véljakule. 11.2.2.2,J11 (22)

11.4.4. Mangija segab vastase mangu (teiste hulgas) kui:

— puudutab vorku antennide vahel palliméangimise toimingu ajal; 11.3.1
— saab pallimadngimise kaigus antennide vaheliselt vérgu osalt tuge voi
abi tasakaalu saavutamiseks;
— saavutab vBrgu puutest tingituna ebaausa edu vastase (le;
— sooritab tegevusi, mis piiravad vastasel maarusteparast pallimangimist
— haarab/toetab vorgu vastu.

Mangitava palli lahedal asuvad méngijad vbi need, kes pliavad seda
palli mangida, loetakse pallimangimise tegevuses osalejateks, isegi siis,
kui selle tegevuse kaigus palli ei puudutata.

Kuid vbrgupuudet véljaspool antenne ei loeta siiski veaks (valja arvatud
reegel 9.1.3.).

12. PALLING

Palling on tegevus, millega pannakse pall méngu pallingualas asuva 1.4.2,8.1,12.4.1
tagumise parempoolse mangija poolt.

12.1.1. Esimese pallingu nii esimeses kui otsustavas (viiendas) geimis sooritab 6.3.2,7.1
esimesena voistkond, kes tehti kindlaks loosimisel.
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12.1.2.

12.2.1.

12.2.2.

12.2.2.1.

12.2.2.2.

12.4.1.

12.4.2.

12.43.

12.4.4.

12.4.5.

12.5.1.

12.5.2.

12.6.1.

Teistes geimides pallib esimesena see vdistkond, kes eelmises geimis
ei pallinud esimesena.

Méngijad peavad  kinni madratud

pallimisjarjekorrast.

pidama  asetuskaardiga

Peale esimest pallingut antud geimis tehakse jargmine pallija kindlaks
jargmiselt:

kui palliv vdistkond vditis pallimédngimise, siis pallinud mangija (voi teda
vahetanud méngija) pallib uuesti;

kui pallimdngimise vditis vastuvottev vdistkond, siis saab ta
pallingudiguse ja teeb enne pallimist kohavahetuse. Pallima asub
mangija, kes liigub ees parempoolselt kohalt taga parempoolsele
kohale.

Loa pallinguks annab esimene kohtunik, kui ta on veendunud, et
voistkonnad on ménguks valmis ja pallija valdab palli.

Palli voib luGa Uhe kaega voi kasivarre Ukskdik millise osaga péarast
seda, kui pall on kéest (katest) lles visatud véi langeda lastud.

Ainult Gks Ulesvise vbi langetamine on lubatud. Palli pdrgatamine voi
kaelt kaele liigutamine on lubatud.

Pallingu sooritamise 166gi hetkel vbi hippepallingu puhul aratbuke
momendil ei tohi pallija puudutada valjakut (otsajoon kaasa arvatud) ega
porandat valjaspool pallinguala.

Parast pallile sooritatud 166ki vdib pallija astuda vdi maanduda
véljaspoole pallinguala voi valjakule.

Pallija peab sooritama 160gi pallile 8 sekundi jooksul parast esimese
kohtuniku vilet pallinguks.

Enne kohtuniku vilet sooritatud pallingut ei loeta ja see korratakse.

Pallingut sooritava vdistkonna mangijad ei tohi segada pallingut
vastuvotvaid mangijaid individuaalse voi kollektiivse kattega, varjates
pallijat ja palli lennutrajektoori.

Palliva vbistkonna mangija vOi grupp mangijaid teevad katte, kui nad
vehivad kéatega, hiuppavad voi liiguvad vorgu ees pallingu sooritamise
ajal vbi seisavad grupis nii, et varjata pallijat ja palli lennutrajektoori
enne, kui pall jduab vBrgu vertikaaltasapinnani.

Vead pallingul:

Jargmiste vigadega kaasneb pallingubiguse Uleminek, isegi siis, Kkui
vastasvdistkonnal on asetusviga. Pallija:

7.3.1,7.3.2

12.1

6.1.3,15.5

6.1.3,7.6.2

12, J11 (1)

J11 (10)

1.4.2,27.2.1.4,
111 (22), J12 (4)

12.3, 11 (11)
12.3

16,111 (12)
12.5.2

12.4, 16
12.2.2.2,12.7.1
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12.6.1.1. rikub pallimisjarjekorda,

12.6.1.2. ei soorita pallingut mééarusteparaselt.

12.6.2. Vead pallingul parast 166ki pallile:

Parast pallingu diget sooritamist fikseeritakse pallinguviga (kui samal
mangijal pole kohavahetuse viga) kui pall:

12.6.2.1. puudutab palliva vbistkonna mangijat vOi ei labi taielikult vérgu
vertikaaltasapinda tGleminekupinna piires;

12.6.2.2. laheb “vilja”

12.6.2.3. lendab Ule katte.

12.7.1. Kui pallja teeb vea pallingu momendil (ebadige sooritus, vale
pallimisjarjekord jne.) ja vastane teeb samal ajal asetusvea, siis see on
pallinguviga ja seda karistatakse.

12.7.2. Kui palling on digesti sooritatud, kuid seejarel palling osutub veaks
(laheb “valja”, laheb Ule katte jne.), siis loetakse asetusviga esimeseks
veaks ja seda karistatakse.

13. RUNDELOOK

13.1.1. Kaiki tegevusi, millega pall suunatakse vastase vdljakupoolele, vélja
arvatud palling ja sulustamine, loetakse riindel6ogiks.

13.1.2. Rundelddgil on hanitamine lubatud ainult juhul, kui pall on puhtalt I66dud
ja mitte tdugatud vdi visatud.

13.1.3. Rundelddk loetakse toimunuks momendil, kui pall labib taielikult tle
vorgu vertikaaltasapinna vdi puudutab vastasmangijat.

13.2.1. Eesliini mangija vOib sooritada rundelodgi mistahes korguselt
tingimusel, et 166k pallile toimub tema enda manguruumis (valja arvatud
reeglid 13.2.4. ja 13.3.6.).

13.2.2.  Tagaliini méngija voib sooritada rindel66gi mistahes kdrguselt rindeala
tagant:

13.2.2.1. lleshuppel ei tohi tema jalg (jalad) puudutada ega lletada riindejoont;
13.2.2.2. peale rindel6oki voib ta maanduda riindealas.

13.2.3. Tagaliini méngija voib sooritada riindel6dgi ka riindealast, kui pallipuute
hetkel osa pallist on vorgu tlemisest darest madalamal.

13.2.4. Mangijal on keelatud sooritada riindelédki VASTASE pallingule, kui pall
asub rindealas ja on taielikult vbrgu Ulemisest aarest kdrgemal.

12.2

12.4

12.4,12.7.2
8.4.4, 8.4.5,
10.1.1, J11 (19)

8.4, 111 (15)
12.5,J11 (12)

7.5.1,7.5.2,12.6.1

7.5.3,12.6.2

12,14.1.1

9.2.2

7.4.1.1

14.1,7.4.1.2,
19.3.1.2, 18

134

14.1

1.4.1,7.4.1.2,18

141
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13.3.1. Mangija 166b palli vastasvdistkonna manguruumis.
13.3.2.  Mangija 166b palli “valja”.

13.3.3. Tagaliini mangija sooritab riindeldogi rindealas, kui 100gi hetkel asub
pall taielikult vdrgu Ulemisest aarest kérgemal.

13.3.4. Mangija sooritab rindel66gi vastase pallingule, kui pall asub riindealas
ja on taielikult vBrgu Ulemisest aarest kdrgemal.

13.3.5. Libero sooritab rindel66gi, kui 166gi momendil on pall taielikult kdrgemal
kui vérgu tlemine &ar.

13.3.6. Mangija sooritab riindel66gi vorgu tlemisest servast kdrgemal asuvale
pallile, kui see on tulnud Libero poolt eesliinist sérmedega Ulalt s6dduga.

14. SULUSTAMINE

14.1.1. Sulustamine on vorgu juures olevate mangijate tegevus vastas-poolelt
tuleva palli peatamiseks, viies Ukskdik millise kehaosa vorgu tlemisest
aarest kdrgemale, sdltumata pallipuute kérgusest.

Ainult eesliini mangijad tohivad osaleda sulustamisel, kuid pallipuute
hetkel peab osa kehast asuma v@rgutasapinnast krgemal.

14.1.2. Sulustamise katse

Sulustamise katse on sulustamise tegevus ilma palli puudutamata.

14.1.3. Toimunud sulustamine

Sulustamine on toimunud niipea, kui sulustaja puudutab palli.

14.1.4. Kollektiivhe sulustamine

Kollektiivne sulustamine on sulustamine kahe vai kolme tksteise lahedal
asuva mangija poolt ja on toimunud, kui Uks neist puudutab palli.

Jarjestikused (kiired ja kestvad) puuted vdivad toimuda thel v6i enamal
sulustajal  tingimusel, et need puuted on toimunud (he
sulustamistegevuse kaigus.

Sulustamisel vdib méangija viia oma kéelabad ja kéasivarred ule vorgu
tingimusel, et see tegevus ei sega vastase mangu. Jarelikult ei tohi
puudutada vastaspoolel olevat palli enne, kui vastasmangija on
sooritanud rindel66gi.

14.4.1. Sulustamisel toimunud pallipuudet ei loeta vdistkonna pallipuudete
hulka. Jarelikult peale kontakti sulustamisel, omab vdistkond &igust
kolmele 166gile palli tagasimangimiseks.

13.2.1, J11 (20)

8.4, 111 (15)

1.4.1,7.4.1.2,
13.2.3,J11 (21)

1.4.1,13.2.4,
111 (21)

19.3.1.2,
23.3.2.3d, J11 (21)

1.4.1,19.3.1.4,
23.3.2.3¢,J11 (21)

7.4.1.1

17

9.1.1,9.2.3

13.1.1

9.1,14.4.2
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14.4.2.

14.6.1.

14.6.2.

14.6.3.

14.6.4.

14.6.5.

14.6.6.

Parast sulustamist vdib esimese 166gi teha Ukskdik milline mangija,
kaasa arvatud see, kes puudutas palli sulustamisel.

Vastase pallingu sulustamine on keelatud.

Sulustaja puudutab VASTASE manguruumis olevat palli enne
rindeldoki voi vastase riindelétgiga Uheaegselt.

Tagaliini mangija voi Libero sooritab sulustamise v6i osaleb toimunud
sulustamises.

Vastase pallingu sulustamine.
Pall Iaheb sulustamise jarel “valja”.
Sulustamine vastase manguruumis valjaspool antenne.

Libero teeb individuaalse vdi kollektiivse sulustamiskatse.

14.4.1

12, J11 (12)
J11 (20)
14.3

14.1, 14.5,
19.3.1.3

14.5,J11 (12)

8.4

14.1.1,19.3.1.3

33 Vérkpalli ametlikud reeglid 2017-2020



riV3

15.2.1.

15.2.2.

15.2.3.

15.3.1.

15.3.2.

15.4.1.

15.4.2.

———
VAATA REEGLEID
V PEATUKK
KATKESTUSED, VIIVITUSED JA INTERVALLID
15. KATKESTUSED
Katkestuseks nimetatakse aega IBpetatud pallimangimisest kuni 6.1.3, 8.1, 8.2,
esimese kohtuniku uut pallingut lubava vileni. 154,155, 24.2.6

Reegliparased katkestused on ainult VAHEAJAD ja MANGIJATE

VAHETUS.

Igas geimis on kummalgi vdistkonnal 6igus paluda maksimaalselt kaks 6.2,15.4,15.5

vaheaega ja kuus vahetust

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel taiskasvanutele voib FIVB
vastavalt sponsorluse, turunduse ja U(lekandelepingutele
vahendada voistkonna ja/vbi tehniliste vaheaegade hulka Uhe

vorra.

Palve Uhele vbi kahele vaheajale ja palve mangija vahetamiseks 15.4,15.5
Ukskdik kummal vdistkonnal, vdivad jargneda Uksteisele ilma méangu
jatkamata sama mangukatkestuse jooksul.

Voistkonnal ei ole lubatud paluda kahte jarjestikust méngija vahetust 1505y, 1581
Uhel mangukatkestusel. Uhel méngukatkestusel vdib vahetada korraga

kahte v6i enam mangijat.

Kahe erineva vahetuse palumisel sama vdistkonna poolt peab nende 6.1.3,15.5
vahel olema |6petatud palliméngimine. (Erand: sunnitud vahetus
vigastuse vOi eemaldamise/ diskvalifitseerimise tottu (15.5.2, 15.7, 15.8)

Reegliparast mangukatkestust vdib paluda treener voi tema puudumisel 5.1.2,5.2,5.3.2,
mangu kapten ja ainult nemad. 15

Vahetuse palumine enne geimi algust on lubatud ja see kantakse 7.3.4

protokolli kui selle geimi tavaline vahetus.

Palve vaheajale esitatakse vastavat kaesignaali ndidates, kui pall on 6.1.3,8.2,12.3,
mangust véljas ja enne pallingut lubavat vilet. Kéik palutud vaheajad 111 (4)
kestavad 30 sekundit.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel on vaheaja palumiseks J11 (4)
kohustuslik kasutada sumistit ja siis kdesignaali.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel on geimides 1-4 lisaks kaks 26.2.2.3

“tehnilist vaheaega”, kestvusega 60 sekundit ja need rakendatakse
automaatselt, kui punktidega ees olev vdistkond kogub 8 ja 16

punkti.
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15.4.3.

15.4.4.

15.5.1.

15.5.2.

15.6.1.

15.6.2.

15.9.1.

15.9.2.

Otsustavas (viiendas) geimis ei ole “tehnilisi vaheaegu” ja iga
vdistkond vdib paluda kaks 30 sekundilist vaheaega.

Kdikidel vaheaegadel (seal hulgas tehnilistel vaheaegadel) peavad
valjakul asuvad mangijad minema vaba-alasse oma pingi
juurde.

Mangijate vahetus on tegevus, mil mangija, vélja arvatud Libero vdi tema
asendusmangija, tuleb peale kohtunik-sekretari poolt tehtud
registreerimist valjakule ja asub vélja vahetatava méangija kohale, kes
peab samal hetkel valjakult lahkuma.

Kui tegu on mangus oleva vigastatud méngija sunnitud vahetusega, siis
vOib see toimuda treeneri (vOi mangu kapteni) palvel vastava kaesignaali
naitamisel.

Algasetuses alustanud mangija v6ib ainult Uhe korra geimi jooksul
mangust lahkuda ja tagasi tulla ning ta peab asuma samale algasetuse
kohale.

Vahetusméngija vb6ib mangu tulla algasetuses alustanud mangija
asemele vaid Uhe korra geimi jooksul ning teda v8ib valja vahetada
ainult sama algasetuse mangija.

Mangija (valja arvatud Libero), kes ei saa mangu jatkata vigastuse/
haigestumise tottu, tuleb méaéarusteparaselt valja vahetada. Kui see pole
voimalik, tohib v8istkond teha ERAKORRALISE vahetuse valjaspool
reegli 15.6. piire.

Erakorraline vahetus tadhendab seda, et iga mangijat, kes ei asu
vigastuse/ haigestumise hetkel valjakul, valja arvatud Libero, teine
Libero vdi nende asendusmangija, vdib vahetada vdljakul vigastatud/
haigestunud mangija asemele. Vélja vahetatud vigastatud/haigestunud
mangijal ei ole lubatud enam mangust osa votta.

Erakorralist vahetust ei saa Uhelgi tingimusel arvestada tavaliste
vahetuste hulka, kuid tuleb voistlusprotokolli sisse kanda kui osa kdigist
geimis ja mangus tehtud vahetustest.

EEEMALDATUD vdi DISKVALIFITSEERITUD mangija tuleb
viivitamatult valja vahetada reeglipdrase vahetusega. Kui see pole
voOimalik, loetakse vdistkond mittetéielikus koosseisus olevaks.

Mangijate vahetus on reeglivastane, kui see Uletab reegel 15.6 (vélja
arvatud reegel 15.7 juhtum) piirangud vdi kui selles osaleb
registreerimata mangija.

Kui vBistkond on teinud reeglivastase mangija vahetuse ja mangu jatkati,
siis tuleb tegutseda alljargnevalt:

15.1

J1a

19.3.2.1,J11 (5)

5.1.2.3,5.2.3.3,
6.1.3,8.2,12.3,
111 (5)

7.3.1

7.3.1

6.1.3,15.6, 19.4.3

6.4.3,7.3.1, 15.6,
21.3.2,21.3.3,
J11(5)

8.1,15.6
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15.9.2.1. vdistkonda karistatakse punktiga ja pallingudigus laheb vastasele,
15.9.2.2. vahetus tuleb parandada,

15.9.2.3. punktid, mida voistkond vditis kuni viga avastati, anulleeritakse,
vastasvoistkonna punktid jaetakse alles.

15.10.1. Vahetus tuleb labi viia vahetusala piirides.

15.10.2. Vahetus vdib kesta ainult nii kaua, kui on vajalik vahetuse markimiseks
voistlusprotokolli ning mangijate valjakult lahkumiseks ja véljakule
tulekuks.

15.10.3. a. Vahetuse palve hetkeks loetakse vahetusméngija(te) sisenemist
vahetusalasse vahetusaja jooksul ja ta (nad) on valmis méangimiseks.
Treeneril ei ole vaja anda vahetuse kéesignaali, vélja arvatud vigastuse
tottu tingitud vahetuse puhul v8i enne geimi algust.

b. Kui méngija ei ole vahetuseks valmis, siis vahetust ei lubata ja
voistkonda karistatakse viivitamise eest.

c. Vahetuse palve registreerib ja teadustab kohtunik-sekretér vai teine
kohtunik, kasutades selleks vastavalt sumistit vOi vilet. Teine kohtunik
kinnitab vahetuse.

FIVB, Maailma ja Ametlikel V@istlustel kasutatakse vahetuse
protseduuri lihtsustamiseks spetsiaalseid nummerdatud
vahetustahvleid (ka siis, kui kasutatakse elektroonilisi seadmeid).

15.10.4. Kui voistkond soovib samaaegselt teha mitu vahetust, peavad kdoik
vahetuses osalevad mangijad tulema Giheaegselt vahetusalasse — vaid
sel juhul kéasitletakse seda Uheaegse palvena. Vahetused teostatakse
jargemddda, Uks mangijate paar teise jarel. Kui Uks vahetus on
reeglivastane, siis reegliparane(sed) vahetus(ed) lubatakse labi viia ja
reeglivastane vahetus likatakse tagasi ning voistkonda karistatakse
viivituskaristusega.

15.11.1. Alusetuks loetakse igasugust mangu peatamiseks esitatud palvet:

15.11.1.1.kui pall asub mangus vdi pallingut lubava vile ajal vdi peale seda,

15.11.1.2.selleks digust mitte omava vdistkonna liikme poolt,

15.11.1.3.teiseks mangija vahetuseks sama vdistkonna poolt sama
mangukatkestuse jooksul (s.t., enne jargmist I6petatud pallimangimist),

valja arvatud vigastatud/ haigestunud mangija vahetuseks,

15.11.1.4.parast lubatud vaheaegade
arakasutamist.

arvu ja mangijate vahetuste arvu

15.11.2. Mistahes esmakordne vdistkonna alusetu palve mangus, kui see ei sega
vOi ei viivita mangu, jdetakse rahuldamata, kuid see kantakse
voistlusprotokolli ilma muude tagajargedeta

6.1.3

1.4.3,]1b

15.10, 24.2.6,
25.2.2.3

16.2, J9

24.2.6

1.4.3,15.2.2

15

12.3

5.1.2.3,5.2.3.3

15.2.2, 15.2.3,
16.1, 25.2.2.6

15.1

16.1, 25.2.2.6
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15.11.3. Iga jargnevat alusetut palvet mangus sama vobistkonna poolt
karistatakse viivitusega.

16. MANGU VIIVITAMISED

Vdistkonna vaar kaitumine, mis segab méangu jatkamist, on viivitus ning
siia hulka kuuluvad teiste hulgas:

16.1.1. reeglipédraste méangu vaheaegade venitamine,

16.1.2. vaheaegade venitamine parast korraldust mangu jatkamiseks,
16.1.3. palve reeglivastaseks vahetuseks,

16.1.4. alusetu palve kordamine,

16.1.5. mangu venitamine vdistkonna liikme poolt.

16.2.1. ,Viivitushoiatus® ja ,viivitusmarkus® on vdistkonna karistused.
16.2.1.1. Viivituskaristused jaévad jousse mangu Idpuni.

16.2.1.2. Ka®aik viivituskaristused margitakse voistlusprotokolli.

16.2.2. Esimene viivitamine méangus vdistkonna liikkme poolt toob kaasa
karistuse ,VIIVITUSHOIATUS" .

16.2.3. Teine ja jargmised igasugused viivitamised mistahes sama voistkonna
mangija vOi voistkonna likme poolt samas mangus on viga ja
karistatakse ,VIIVITUSMARKUSEGA®": punkt ja pallimangimise kaotus
vastasele.

16.2.4. Viivituskaristused, mis maaratakse enne geimi algust vdi kahe geimi
vahel, kantakse jargmisse geimi.

17. ERAKORDSED MANGUKATKESTUSED

17.1.1. Kui palli méngus olles saab m6ni mangijatest tbsiselt vigastada, peab
kohtunik viivitamatult mangu peatama ja lubama meditsiinipersonalil
valjakule tulla.

Sellisel juhul pallimangimine korratakse.
17.1.2. Kui vigastatud/haigestunud mangijat ei ole vdimalik vahetada ei

maaruste paraselt ega ka erandkorras, siis antakse méngijale 3 minutit
toibumisaega, kuid Gihele ja samale méangijale mitte rohkem kui tiks kord
mangu jooksul.

Kui mangija ei ole vdimeline mangu jatkama, loetakse vdistkond
mittetéielikus koosseisus olevaks.

16.1.4

15.10.2

15
15.9

15.11.3

19

6.3
25.2.26

4.1.1, 111 (25)

6.1.3, 111 (25)

18.1

8.1

6.1.3

15.6, 15.7, 24.2.8

6.4.3,7.3.1
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Kui mangu jooksul toimub mingi valine vahelesegamine, siis
palliméngimine katkestatakse ja korratakse.

17.3.1. Kui ettenagematutel asjaoludel kohtumine katkeb, siis esimene
kohtunik, organisaator ja Kontrolli Komitee (kui see on olemas) peavad
leidma abinbud, mis tuleb ette vOtta normaalsete tingimuste
taastamiseks.

17.3.2.  Uhe vbi mitme mangukatkestuse puhul, mille tldine kestvus ei lleta 4
tundi:

17.3.2.1. kui méngu jatkatakse samal véljakul, siis katkestatud geimi tuleb jatkata
samalt punktide seisult, samade mangijate (valja arvatud eemaldatud
voi diskvalifitseeritud mangijad) ja asetusega. Eelmiste geimide
tagajarjed jadvad jousse;

17.3.2.2. kui mangu jatkatakse teisel valjakul, siis katkestatud geimi tagajarg
anulleeritakse ja geim mangitakse uuesti samade algkoosseisude ja
asetustega (valja arvatud eemaldatud ja diskvalifitseeritud méngijad)
ning koik karistused sdilitatakse. Eelmiste geimide tagajarjed jaavad
jousse.

17.3.2.3. Kui toimub tks voi mitu katkestust, mille tldine kestvus Uletab 4 tundi,
tuleb kogu kohtumine uuesti méangida.

18. INTERVALLID JA VALJAKUPOOLTE VAHETUSED

Intervall on geimide vaheline aeg. Kdik intervallid kestavad 3 minutit.

Selle aja jooksul vahetavad vdistkonnad valjakupooled ja
voistlusprotokolli kantakse mangijate asetus.

Teise ja kolmanda geimi vahelist intervalli vdib organisaatori palvel
voistluse ametlik esindaja pikendada kuni 10 minutini.

18.2.1. Parast iga geimi Idppemist vahetavad v@istkonnad véljakupooled, vélja
arvatud otsustavas geimis.

18.2.2. Otsustavas geimis, kui juhtiv vbistkond saavutas 8 punkti, vahetavad
voistkonnad valjakupooled ilma viivitamiseta ja mangijate asetus jaab
endiseks.

Kui poolte vahetus ei toimunud hetkel, mil juhtiv vdistkond saavutas 8
punkti, siis tuleb see teostada koheselt péarast eksimuse ilmnemist.
Punktide seis, mis on poolte vahetuse ajaks saavutatud, jaab samaks.

6.1.3, 111 (23)

23.2.3

17.3.1

1,73

7.3,21.4.1,19

4.2.4

7.3.2,18.2,
25.2.1.2

J11 (3)

7.1

6.3.2,7.4.1,
25.2.2.5
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VI PEATUKK
LIBERO MANGIJA

19. LIBERO MANGIJA

19.1.1. Igal vobistkonnal on ©igus registreerida méangijate nimekirjast
voistlusprotokolli kaks spetsiaalset kaitsemangijat: Liberot.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel tadiskasvanutele: Kkui
vdistkonnal on voistlusprotokolli registreeritud rohkem kui 12
mangijat, siis peavad vdistkonna nimekirjas olema KAKS Liberot.

19.1.2. K®&ik Liberod tuleb kanda vdistlusprotokolli selleks ette nahtud eraldi
joontele.

19.1.3. Valjakul olev Libero on Tegev Libero. Kui vBistkonnas on ka teine Libero,
siis on ta voistkonna teine Libero
Ainult tiks Libero voib korraga valjakul olla.
Liberod peavad kandma vdistlusvormi (vdi vesti/jakki uue maaratud
Libero puhul ), mis omab erinevat pdhivarvi teiste voistkonnaliikmete
voistlusvormist. Libero vdistlusvorm peab selgelt eristuma teiste
voistkonnaliikmete vdistlusvormist.
Libero vdistlusvorm peab omama numbreid nagu Ulejaanud vdistkond.
FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel peab uus méaaratud Libero
kandma, kui vBimalik, sama tegumoe ja varviga spordisarki nagu
tegutsev Libero, kuid peab kandma tema enda numbrit.

19.3.1. Tegevused mangus:

19.3.1.1. Libero vdib asendada iga tagaliini mangijat.

19.3.1.2. Libero mang on piiratud tagaliini manguga ja tal on keelatud teha
rindelodki Ukskdik millisest paigast (kaasa arvatud manguvaéljak ja
vaba-ala), kui palliga kokkupuute momendil on pall taielikult vérgu
Ulemisest servast krgemal.

19.3.1.3. Libero ei tohi pallida, sulustada ega osaleda sulustamise katsel.

19.3.1.4. Mangija ei tohi sooritada riindelddki kdrgemalt vorgu tlemisest servast,
kui pall on tulnud eesliinis asuva Libero poolt sdrmedega ulalts6dduga.
Palli v6ib vabalt rinnata, kui Libero sooritab sama tegevuse, asudes
oma eesliinist valjaspool.

19.3.2. Libero asendamised

19.3.2.1. Liberot puudutavad asendamised ei ole tavalised vahetused.

VAATA REEGLEID

4.1.1

5.2.2,25.2.1.1,
26.2.1.1

4.3

7.4.1.2

13.2.2,13.2.3,
13.3.5

12.4.1,14.6.2,
14.6.6, J11 (12)
1.4.1,13.3.6,

23.3.2.3d,
23.3.2.3e,J1b

6.1.3,15.5
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Nad ei ole piiratud, kuid kahe Libero asenduse vahel peab toimuma
I6petatud palliméangimine (kui pole toimunud karistusest tingitud
sunnitud mangija asendamist ja mangijad asuvad uuele positsioonile
ning Libero satub eesliini vBi Tegutsev Libero ei ole vdimeline mangima,
muutes pallivahetuse mitteldppenuks).

19.3.2.2. Algasetuse mangija vdib asendada mdlemat Liberot ja teda ennast voib
asendada moélema Liberoga. Tegev Liberot vbib asendada algasetuse
mangijaga, keda Libero asendas, v0i asendada teise Liberoga.

19.3.2.3. Iga geimi alguses ei tohi Libero siseneda enne valjakule, kui teine
kohtunik on kontrollinud algasetust ja lubanud Liberol asendada
algasetuse mangijat.

19.3.2.4. Jargnev Libero asendus vdib toimuda vaid siis, kui pall on méngust
,valjas“ ning enne vilet pallinguks.

19.3.2.5. Libero asendust, mis toimub parast kohtuniku vilet, kuid enne pallingut,
ei tule peatada, kuid palliméngimise I6ppedes tuleb vdistkonna kaptenit
informeerida, et see ei ole lubatud tegevus ja selle kordumine on aluseks
viivituskaristuseks.

19.3.2.6. Korduvate hilinenud Libero asenduste korral peatatakse méang koheselt
ja sellele jargneb viivituskaristus. Jargnev palliv vdistkond maaratakse
sOltuvalt viivituskaristuse tasemest.

19.3.2.7. Libero ja asendatav méangija voivad valjakule minna ja sealt lahkuda vaid
“Libero asendamise ala” kaudu.

19.3.2.8. Libero asendus tuleb markida Libero kontrollilehele (kui seda
kasutatakse) voi elektroonilisse manguprotokolli.

19.3.2.9. Reeglivastane Libero asendus vdib seisneda jargmises (teiste hulgas):

— |6petamata pallimangimine Libero asenduste vahel,
— Libero asendati mangijaga, kes ei olnud Teine Libero ega algasetuse
mangija, keda Libero asendas.

Reeglivastast Libero asendust tuleb vaadelda kui reeglitetevastast
mangija vahetust:

Kui reeglivastane Libero asendus avastati enne jargmist pallimangimist,
siis see korrigeeritakse kohtunike poolt ja vdistkonda karistatakse
viivituse eest.

Kui reeglivastane Libero asendus avastati parast pallingut, siis
tagajarjed on samad, mis reeglitevastasel vahetusel.

19.4.1. Libero muutub manguvdimetuks, kui saab vigastada, haigestub,
eemaldatakse mangust voi diskvalifitseeritakse.

Libero vBib tunnistada manguvdimetuks eri pdhjustel treeneri voi tema
puudumisel méngu kapteni poolt.

19.4.2. Vdistkond Uihe Liberoga:

7.3.2,12.1

8.2,12.3

12.3,12.4,19

16.2, J9

1.4.4,)1b

26.2.2.1,26.2.2.2

6.1.3
15.9

15.9

19

15.9

21.3.2,21.3.3,19

5.1.2.1,5.2.1
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19.4.2.1.

19.4.2.2.

19.4.2.3.

19.4.2.4,

19.4.2.5.

19.4.2.6.

19.43.

19.4.3.1.

19.5.1.

Kui vBistkond méngib vaid Uhe Liberoga vastavalt reeglile 19.4.1 vdi
voistkond on registreerinud ainult Uhe Libero ja see Libero muutub
manguvdimetuks vOi tunnistatakse manguvdimetuks, treener (vOi
treeneri puudumisel méngu kapten) vOib ma&aarata uueks Liberoks
mangu I6puni tkskdik millise mangija (valja arvatud asendatud mangija),
kes ei ole valjakul uue Libero maaramise ajal.

Kui Tegev Libero muutub manguvdimetuks, tuleb ta koheselt asendada
asendusmangijaga vOi viivitamatult ja koheselt saata véljakule uus
maadratud Libero. Seejuures ei tohi Tegev Libero, kelle asemele maarati
uus Libero, mangida kuni mangu I8puni.

Kui Libero ei ole manguvdimetuks tunnistamise ajal valjakul, voib teda
samuti asendada. Manguvdimetuks tunnistatud Libero ei vbi mangida
mangu I8puni.

Treener voi treeneri puudumisel mangu kapten poérdub teise kohtuniku
poole, informeerides teda uue Libero maéramisest.

Kui uus méaratud Libero muutub voi tunnistatakse manguvoimetuks, siis
tema kohale on edaspidi lubatud teha uue Libero maaramisi.

Kui treener soovib maarata uueks Liberoks mangu kapteni, siis see on
lubatud, kuid ta peab sel juhul loovutama k&ik kapteni digused.

Uue Libero maaramisel tuleb Liberoks maaratud maéngija number
registreerida vdistlusprotokolli markuste lahtris ja Libero Kontrollilehel
(voi elektroonilises vistlusprotokollis, kui see on kasutusel).

Voistkond kahe Liberoga:

Kui vdistkond on vaistlusprotokollis registreerinud kaks Liberot, kuid tiks
nendest muutub manguvdimetuks, on vodistkonnal 8igus méngida vaid
Uhe Liberoga.

Uue maaratud Libero maaramine ei ole lubatud. Erandiks on vaid
olukord, kus allesjaanud Libero ei ole vGimeline mangu jatkama.

Kui Libero on eemaldatud voi diskvalifitseeritud, vBib teda koheselt
asendada voistkonna teise Liberoga. Kui vdistkonnal on vaid uks Libero,
on sellel vdistkonnal 6igus maarata uus Libero.

19.4,19.4.1

5.1.2.1,5.2.1

19.4.1

5.1.2,19.4.1

25.2.2.7,26.2.2.1

4.1.1,19.1.1

19.4

19.4,21.3.2,
21.3.3

41 Vérkpalli ametlikud reeglid 2017-2020



riV3
VAATA REEGLEID

VIl PEATUKK
OSAVOTJIATE KAITUMINE

20. KAITUMISNOUDED

20.1.1. Osavodtjad peavad tundma ,Ametlikke Vorkpallireegleid® ja jargima neid.
20.1.2. Osavdtjad peavad kohtunike otsuseid vastu vétma sportlikult, ilma neid

arutamata.

Kahtluse puhul v8ib selgitusi paluda ainult mangu kapteni kaudu. 5.1.2.1
20.1.3. Osavoétjad peavad valtima tegusid ja poose, mille sihiks on kohtunike

otsuste mdjutamine vOi nende vdistkonna poolt toimepandud vigade
varjamine.

20.2.1. Osavdtjad peavad kaituma lugupidavalt ja viisakalt AUSA MANGU
vaimus mitte ainult kohtunike suhtes, vaid ka teiste ametiisikute,
vastase, vOistkonnakaaslaste ja pealtvaatajate suhtes.

20.2.2.  Suhtlemine v@istkonna likmete vahel méngu jooksul on lubatud. 5.23.4

VAAR KAITUMINE JA KARISTUSED SELLE EEST

Eksijate kergemaid vaarkaitumisi ei karistata. Esimese kohtuniku kohus 5.1.2,51.3
on ara hoida vdistkondade I&henemist karistuste tasemeni.

See saavutatakse kahes etapis: 19, J11 (6a)
| etapp: suuline hoiatus kapteni kaudu;

Il etapp: KOLLASE KAARDI maaramine vdistkonna vastavale liikmele.

See ametlik hoiatus ei ole karistus, vaid hoiatus, et vBistkonna liige (ja

kogu vbistkond) on saavutanud karistuse taseme mangus. See

kantakse voistlusprotokolli, kuid ei oma koheseid tagajargi.

Vaar kaitumine vdistkonna likme poolt ametiisikute, vastaste, 4.1.1

voistkonnakaaslaste ja pealtvaatajate suhtes jaotatakse kolme liiki
vastavalt Uleastumise raskusele:

21.2.1. Jame kaitumine: kaitumine hea tooni vdi moraalireeglite vastu,

21.2.2. Solvav kaitumine: laimavad voi solvavad sdnad voi zestid vdéi muu
tegevus, mis valjendab rahulolematust,

21.2.3. Agressiivne kaitumine: fuusiline kallaletung, agressiivhe vdi &hvardav
kaitumine.
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21.3.1.

21.3.2.

21.3.2.1.

21.3.2.2.

21.3.2.3.

21.3.3.

21.3.3.1.

21.3.3.2.

21.3.3.3.

21.3.3.4.

21.4.1.

21.4.2.

21.4.3.

Vastavalt esimese kohtuniku hinnangule ja s6ltuvalt eksimuse raskusest
vOivad maaratavad karistused, mis kantakse voistlusprotokolli, olla:
Markus, Eemaldamine voi Diskvalifitseerimine.

Markus

Esimene jAme kaitumine mangus dkskdik millise vbistkonnaliikme poolt
on karistatav punkti ja pallimangimise kaotusega vastasele.

Eemaldamine

Voistkonna liige, keda on karistatud eemaldamisega, ei tohi mangida
kuni geimi I6puni, peab olema viivitamatult reegliteparaselt vahetatud,
kui ta on véljakul ja minema istuma karistuskohta ilma teiste
tagajargedeta.

Eemaldatud treener kaotab 6iguse sekkuda méangu kaiku selles geimis
ja peab minema istuma karistuskohta.

Esimene solvav kaitumine vdistkonnalikme poolt on karistatav
eemaldamisega ilma teiste tagajargedeta.

Teine jame kaitumine samas mangus sama voistkonna liikme poolt on
karistatav eemaldamisega ilma teiste tagajargedeta.

Diskvalifitseerimine

Voistkonna liige, keda on karistatud diskvalifitseerimisega, tuleb
reeglipéraselt viivitamatult vahetada, kui ta on valjakul ning ta peab
lahkuma vdistluste kontrollalalt kuni mangu I8puni ilmateiste
tagajargedeta.

Esimene fidsiline rinnak vdi kaudne v6i ahvardav agressiivne
kaitumine on karistatav diskvalifitseerimisega ilma teiste tagajargedeta.

Teine solvav kditumine samas mangus sama voistkonnaliikme poolt on
karistatav diskvalifitseerimisega ilma teiste tagajargedeta.

Kolmas jame kaitumine samas méngus sama vdistkonna lilkkme poolt on
karistatav diskvalifitseerimisega ilma teiste tagajargedeta.

Kdik karistused on individuaalsed karistused ja jadvad kehtima kogu
mangu ajaks ning need kantakse voistlusprotokolli.

Uhe ja sama vdistkonna liikme korduvat vaarkaitumist sama mangu
jooksul karistatakse progresseeruvalt (iga jargnev rikkumine toob
suudlasele kaasa rangema karistuse).

Eemaldamine voi diskvalifitseerimine solvava voi agressiivse kditumise
eest ei ndua mingeid eelnevaid sanktsioone.

Mistahes vaarkaitumist enne geimi algust ning geimide vaheajal
karistatakse vastavalt reeglile 21.3. ja kantakse jargmisse geimi.

J9
21.2,25.2.2.6

J11 (6b)

4.1.1,21.2.1

111 (7)

1.4.6,4.1.1,5.2.1,
5.3.2,J1a,J1b

5.2.3.3

4.1.1,21.2.2

4.1.1,21.2.1

111 (8)

4.1.1,)1a

21.2.3

4.1.1,21.2.2

4.1.1,21.2.1

21.3.,25.2.2.6

4.1.1,21.2,21.3,
19

21.2,21.3

18.1, 21.2, 21.2

43 Vérkpalli ametlikud reeglid 2017-2020



rivV3
J11 (64, 6b, 7, 8)
Hoiatus: ilma karistuseta — 21.1

| etapp: suuline hoiatus
Il etapp: simboliks kollane kaart

Markus: karistus — simboliks punane kaart 21.3.1
Eemaldamine: karistus — siimboliks kollane+punane kaart (koos) 21.3.2
Diskvalifitseerimine: karistus — simboliks kollane+punane kaart (eraldi 24LE0E)
kates)
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VIII PEATUKK
KOHTUNIKUD
22. KOHTUNIKE BRIGAAD JA PROTSEDUURID

Kohtumise kohtunike brigaad koosneb jargmistest ametiisikutest:
- esimene kohtunik,

- teine kohtunik,

- kohtunik-sekretar,

- neli (kaks) piirikohtunikku.

Nende asukoht on naidatud Joonisel 10.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vodistlustel peab olema ka kohtunik-
abisekretar.

22.2.1. Mangu ajal on vile andmine lubatud ainult esimesel ja teisel kohtunikul:
22.2.1.1. esimene kohtunik annab vile pallinguks, millega algab pallimangimine;
22.2.1.2. esimene ja teine kohtunik annavad vile pallimangimise l6petamiseks

tingimusel, et nad on veendunud vea toimumises ja on teinud kindlaks

selle iseloomu.

22.2.2. Nad voivad vilistada, kui pall on mangust vdljas, naidates sellega
voistkonna palve rahuldamist vdi tagasilikkamist.

22.2.3. Viivitamata parast kohtuniku vilet, mis I6petab palliméngimise, peavad
nad naitama ametlike kdesignaalidega:

22.2.3.1. kuivea on vilistanud esimene kohtunik, peab ta naitama:

a) voistkonda, kes peab pallima,
b) vea iseloomu,
¢) mangijat(id), kes tegi(d) vea (kui vajalik).

22.2.3.2. Kui viga vilistati teise kohtuniku poolt, peab ta naitama:

a) vea iseloomu
b) méangijat, kes tegi vea (kui vajalik)

c) vobistkonda, kes peab pallima, jargides esimese kohtuniku
kéesignaali.

Sellisel juhul esimene kohtunik ei naita vea iseloomu ega méngijat, kes
tegi vea, vaid ainult vdistkonda, kes peab pallima.

VAATA REEGLEID

23
24
25

27

26

6.1.3,12.3

5.1.2,8.2

22.2.1.2,28.1

12.2.2,111(2)

12.2.2

111 (21)
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22.2.3.3. Tagaliini- vBi Libero mangija riindeldédgi vea korral naitavad mélemad
kohtunikud ametlike kéesignaalidega vastavalt reeglite punktidele.

22.2.3.4. Uheaegse vea korral naitavad mélemad kohtunikud:

a) vea iseloomu,
b) méangijaid, kes tegid vea (kui vajalik),

c) voistkonda, kes peab pallima, vastavalt esimese kohtuniku
maarangule.

23. ESIMENE KOHTUNIK

Esimene kohtunik taidab oma kohustusi vérgu Uhe otsa juures kohtunik-
sekretari laua vastas asuval kohtuniku pukil seistes. Tema silmade
k&rgus peab olema umbes 50 cm kdrgusel vBrgu llemisest aarest.

23.2.1. Esimene kohtunik juhib mangu algusest I6puni. Tema juhib Kkoiki
kohtunike brigaadi liikmeid ning voistkondade liikkmeid.
Mangu ajal on esimese kohtuniku otsused I6plikud. Ta v8ib &ra muuta
teiste kohtunike brigaadi liikmete otsuseid, kui ta leiab, et need on
eksinud.
Ta vdib koguni asendada kohtunike brigaadi liikme, kui see ei taida
digesti oma kohuseid.

23.2.2. Esimene kohtunik kontrollib samuti pallipoiste, pdranda puhkijate ja -
kuivatajate t00d.

23.2.3. Tal on digus otsustada kdiki mangu puudutavaid kiisimusi, ka neid, mis
ei ole reeglitega kindlaks maaratud.

23.2.4. Ta eiluba oma otsuste vaidlustamist.
Mangu kapteni palvel ta siiski selgitab reeglite rakendamist voi
tblgendamist, mille alusel ta oma otsuse tegi.
Kui méngiv kapten valjendab oma mittendustumist selle selgitusega ja
soovib avaldada protesti sellise otsuse vastu, peab ta koheselt
reserveerima endale Oiguse esitada ametlik protest peale kohtumise
I6ppu. Esimene kohtunik peab seda lubama.

23.2.5. Esimene kohtunik vastutab manguvaljaku, varustuse ja tingimuste
vastavuse eest reeglite nBuetele nii enne mangu kui mangu ajal.

23.3.1. Enne mangu esimene kohtunik:

23.3.1.1. kontrollib manguala, palli ja muu inventari korrasolekut,

23.3.1.2. viib vbistkondade kaptenitega labi loosimise,

SNPR PR
RwwN
_ WWN
!
ERo
=
Sow
™ Ww

17.3, 111 (23)

12.2.2,111(2)

J1a, J1b, J10

4.1.1,6.3

3.3

20.1.2
5121

5.1.2.1,5.1.3.2,
25.2.3.2

| Peatlikk, 23.3.1.1

| peatiikk, 23.2.5

7.1
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23.3.1.3. kontrollib vBistkondade eelsoojendust.

23.3.2. Mangu ajal on esimesel kohtunikul digus:

23.3.2.1. maarata voistkondadele hoiatusi;
23.3.2.2. karistada vaara kaitumise ja viivitamise eest,

23.3.2.3. otsustada:

a) pallija vigu ning palliva vdistkonna asetusvigu, kaasaarvatud vead
katete tegemisel;

b) vigu pallimangimisel;

c) vigu vorgu kohal ja mangija vigu vdrgu juures, peamiselt riindaja
poolel;

d) Libero ja tagaliini mé&ngija vigu riinnakul;

e) mangija |dpetatud riindel6oki vBrgu tasapinnast kérgemal asuvale
pallile, kui pall on tulnud Libero poolt sérmedega ulalt sooduga tema
eesliinist;

f) vigu, kui pall labib taielikult vBrgu vertikaal-tasapinna vorgu alt;

g) tagaliini mangija I6petatud sulustamise vOi Libero sulustamiskatse
vigu.

h) kui vastase vdljakupoolele suunatud pall labib téielikult vérgu
vertikaaltasapinna valjaspoolt tleminekuala v6i pall puudutab antenni
tema véaljakupoolel.

i) kui pallingu ja kolmas vdistkonna puude l|abib vorgu vertikaal-
tasapinna valjastpoolt tema valjakupoolset antenni.

23.3.3. Mangu loppedes kontrollib voistlusprotokolli ja allkirjastab selle.

24. TEINE KOHTUNIK

Teine kohtunik tdidab oma kohustusi seistes valjaspool valjakut vérgu
kinnitusposti juures esimese kohtuniku vastas poolel, ndoga tema poole.

24.2.1. Teine kohtunik abistab esimest kohtunikku, kuid tal on ka iseseisvad

kohustused.

Kui esimene kohtunik ei saa oma kohustusi téita, peab teine kohtunik
teda asendama.

24.2.2. Ta vdib ilma vilet andmata naidata vigu, mis ei kuulu tema volituste

hulka, kuid ta ei tohi oma arvamust esimesele kohtunikule peale suruda.

7.2

21.1

16.2,21.2, 19,
111 (6a, 6b, 7, 8,
25)

7.5,12.4,12.5,
12.7.1, 14, J6, 11
(12,13)

9.3,111 (16, 17)

8.4.5,24.3.2.7,
J5a, J11 (22)

14.6.2, 14.6.6,
111 (12)

J11 (15)

J11 (15)

24.3.3,25.2.3.3

J1a, J1b, J10

24.3

24.3
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24.2.3. Teine kohtunik kontrollib kohtunik-sekretéri(de) t66d.

24.2.4. Teine kohtunik jalgib varumangijate pingil istuvate voistkondade liikmete
kaitumist ja annab esimesele kohtunikule teada aset leidnud véaara
k&itumise juhtudest.

24.25. Teine kohtunik kontrollib mélema vdistkonna mangijate tegevust
soojenduskohtades.

24.2.6. Teine kohtunik lubab mangu katkestusi, kontrollib nende kestvust ja
lukkab tagasi alusetud palved.

24.2.7. Teine kohtunik kontrollib mdlema vbdistkonna vaheaegade ja vahetuste
arvu ning teatab esimesele kohtunikule ja vastava vdistkonna treenerile
teisest vaheajast ja 5-st ning 6-st vahetusest.

24.2.8. Mangija vigastada saamisel lubab teine kohtunik teha erakorralise
vahetuse vO0i annab 3 minutit aega vigastada saanud maéngija
toibumiseks.

24.2.9. Teine kohtunik kontrollib p6randa seisukorda, seda eriti eesliinis. Ta
kontrollib ka kogu mangu véltel pallide vastavust reeglitele.

24.2.10. Teine kohtunik jalgib vdistkondade liikmeid karistusalades ja teavitab
nende vaarkaitumistest esimest kohtunikku.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel reeglite 24.2.5. ja 24.2.10. all
toodud kohustused viib tdide Reservkohtunik.

24.3. KOHUSTUSED

24.3.1. Iga geimi algul, parast valjakupoolte vahetust otsustavas geimis ning
vastavalt vajadusele, kontrollib ta, et mangijate asetus valjakul vastaks
asetuskaardil margitule.

Sty | L
i l;“l

B o OO

& P -
i sl b

e

i

25.2,26.2

4.2.1

4.2.3

15, 15.11, 25.2.2.3

15.1,25.2.2.3

15.7,17.1.2

1.2.1,3

1.4.6,21.3.2

49 Vérkpalli ametlikud reeglid 2017-2020



riV3

ee——

24.3.2. Kohtumise ajal teine kohtunik otsustab, annab vile ja naitab:

24.3.2.1. tungimist vastase véljakule ja manguruumi vorgu alt;
24.3.2.2. vigu pallingut vastuvdtva voistkonna asetuses;

24.3.2.3. mangija ebadigeid vorgu puuteid, peamiselt sulustaja poolel, ja antenni
puuteid oma valjakupoolel;

24.3.2.4. tagaliini mangija vigu Idpetatud sulustamisel voi Libero sulustamiskatset;
vOi tagaliini mangija vdi Libero vigu rindel66gil ;

24.3.2.5. palli puudet kbrvalise esemeqga,;

24.3.2.6. palli puudet pérandaga, kui esimene kohtunik ei saa oma asukohast
seda puudet néha;

24.3.2.7. vastase vdljakupoolele suunatud palli Gletamist v8rgu tasapinnast
osaliselt voi taielikult valjastpoolt Gleminekuala vdi puudet antenniga
tema valjakupoolel.

24.3.2.8. palli liikumist pallingult ning kolmanda 166gi puhul - antenni kohal ja selle
taga mangu valjaku enda poolel.

24.3.3. Peale méangu |I6ppu kontrollib ja allkirjastab vdistlusprotokolli.

25. KOHTUNIK-SEKRETAR

Kohtunik-sekretar taidab oma kohuseid istudes laua taga, mis asub
esimese kohtuniku vastaspoolel, ndoga esimese kohtuniku poole.

Ta taidab voistlusprotokolli vastavuses reeglitega ja koostods teise
kohtunikuga.

Ta kasutab summerit voi muud heliseadet, teatamaks korraparatustest
vOi annab signaali kohtunikele vastavuses oma kohustustega.

25.2.1. Enne kohtumise ja geimi algust kohtunik-sekretar:

25.2.1.1. kirjutab vdoistlusprotokolli andmed kohtumise ja voistkondadekohta,
sealhulgas Liberote nimed ja numbrid vastavalt kehtivale korrale ning
votab allkirjad kaptenitelt ja treeneritelt,

25.2.1.2. kirjutab  asetuskaartidelt vdistlusprotokolli mdlema vdistkonna
algasetused (v6i kontrollib elektrooniliselt saadetud andmeid).

Kui asetuskaarte ei esitata Gigeaegselt, teatab ta sellest viivitamatult
teisele kohtunikule.
25.2.2. Kohtumise ajal kohtunik-sekretar:

25.2.2.1. peab kogutud punktide arvestust;

1.3.3,11.2, J5a,
111(22)

7.5,14, 111 (13)

11.3.1

13.3.3,14.6.2
14.6.6, 23.3.2.
e, g J11 (12,2

8.4.2,8.4.3,
J11 (15)

3d,
1)
83

8.4.3,8.4.4, 153,
J11 (15)

J11 (15)

23.3.3,25.2.33

J1a, J1b, J10

5.23.1,7.3.2,

5.23.1

6.1
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25.2.2.2. jalgib mdélema vdistkonna pallimisjariekorda ja vea puhul teatab
kohtunikele sellest kohe peale pallingut;

25.2.2.3. on volitatud kinnitama ja teatama palvetest mangijate vahetuseks
sumisti abil, kontrollides nende arvu, margib les mangijate vahetusi ja
vaheaegu, informeerides sellest teist kohtunikku;

25.2.2.4. teatab kohtunikele, kui maarusteparase vaheaja palumine ei ole dige;

25.2.2.5. teatab kohtunikele geimi I6ppemisest ja 8-nda punkti saavutamisest
otsustavas geimis;

25.2.2.6. margib Ules kdik hoiatused, sanktsioonid ja alusetud palved;

25.2.2.7. margib lles kdik muud siundmused, mis on esitatud teise kohtuniku
poolt, see tdhendab erakordsed vahetused, toibumisaeg, kestvad
vaheajad, valine vahelesegamine, uue Libero maaramised jne.;

25.2.2.8. kontrollib geimide vaheliste intervallide kestvust.

25.2.3. Kohtumise I6ppedes kohtunik-sekretar:

25.2.3.1. margib lles kohtumise |8pptulemuse;

25.2.3.2. protesti esitamise korral, kooskBlas esimese kohtuniku eelneva
ndusolekuga, kirjutab voi lubab vdistkonna kaptenil kirjutada
voistlusprotokolli vastava avalduse;

25.2.3.3. allkirjastab vdistlusprotokolli ja kisib seejarel allkirjad vdistkondade
kaptenitelt ja kohtunikelt.

26. KOHTUNIK-SEKRETARI ABI

Kohtunik-sekretari abi taidab oma kohuseid istudes kohtunik-sekretéri
kérval laua taga.

Ta registreerib Libero asendamised.
Ta abistab kohtunik-sekretari administratiiviilesannete taitmisel.

Kui kohtunik-sekretar ei saa oma kohustusi taita, peab kohtunik-
sekretari abi teda asendama.

26.2.1. Enne kohtumise ja geimi algust kohtunik-sekretari abi:
26.2.1.1. valmistab ette Libero kontrolli lehe;

26.2.1.2. valmistab ette tagavara voistlusprotokolli.

26.2.2. Kohtumise ajal kohtunik-sekretari abi:
26.2.2.1. margib Ules Libero asendamised/maaramised;

26.2.2.2. annab kohtunikele teada k&igist Libero asendamisel tehtud vigadest,
kasutades sumistit;

12.2

15.1, 15.4.1,
15.10.3c, 24.2.6,
24.2.7

15.11

6.2,15.4.1, 18.2.2

15.11.3, 16.2, 21.3

15.7,17.1.2,17.2,
17.3,19.4

18.1

6.3

5.1.2.1,5.1.3.2,
23.2.4

5.1.3.1, 23.3.3,
24.3.3

22.1, 13, J1b, J10

19.3

19.3.1.1,194

19.3.2
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26.2.2.3. teatab Tehnilise Vaheaja algusest ja I6ppemistest;
26.2.2.4. tegeleb laual asuvale kasitabloole punktide markimisega;

26.2.2.5. kontrollib, et tabloode naidud oleksid diged;

26.2.2.6. vajadusel taiendab tagavara vdistlusprotokolli ning annab selle kohtunik-
sekretarile.

26.2.3. Kohtumise I6ppedes kohtunik-sekretari abi:
26.2.3.1. allkirjastab Libero kontrolli lehe ja annab selle kontrollimiseks;

26.2.3.2. allkirjastab voistlusprotokolli.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel, kus kasutatakse
elektroonilist vdistlusprotrokolli, kohtunik-sekretari abi koostots
Kohtunik-sekretariga teadustab vahetusi, suunab teise kohtuniku
palve esitanud vdistkonna poole ja kontrollib Libero asendusi.

27. PIIRIKOHTUNIKUD

Kui kasutatakse ainult kahte piirikohtunikku, siis asuvad nad valjaku
nurkades kohtunike parema kde pool diagonaalis 1-2 m kaugusel
nurkadest.

Kumbki piirikohtunik jalgib nii otsajoont kui ka omapoolset kilgjoont.

FIVB, Maailma ja Ametlikel Vdistlustel peab olema neli
piirikohtunikku.

Nad seisavad vaba-alas, valjaku igast nurgast 1-3 m kaugusel selle
piiri mottelisel pikendusel, mida nad kontrollivad.

27.2.1. Piirikohtunikud taidavad oma kohustusi signaliseerides 40 x 40 cm
suuruste lippudega ja naitavad:

27.2.1.1. pall “sees” ja “valjas” alati, kui pall maandub nende kontrollitava(te)
piiri(de) l1&hedal,

27.2.1.2. palli vastu votva vdistkonna poolele “valja” lainud pallide puuteid;

27.2.1.3. palli puuteid antenniga, pallingust ja vistkonna kolmandast puutest palli
Uleminekul valjastpoolt Gleminekuala jne.;

27.2.1.4. iga mangija (valja arvatud pallija) astumist pallingu hetkel valjapoole
oma valjaku piire;

27.2.1.5. pallija astumist tagajoonele;

27.2.1.6. iga nende valjakupoolel 80cm lle vorgu ulatuva antenni osa puudet palli
mangiva mangija poolt voi kui see segab mangu;

15.4.1

25.2.2.1

25.2.1.1

J1a, J1b, J10

J10

J12

8.3,8.4,112 (1, 2)

8.4, 112 (3)

8.4.3,8.4.4,
10.1.1, J5a, J12 (4)

7.4,12.4.3,112 (4)

12.4.3

11.3.1, 11.4.4, 13,
112 (4)
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27.2.1.7. palli suundumist vastase valjakupoolele véljastpoolt tGleminekuala voi 10.1.1, J5a, J12 (4)

antenni vdi valjaku puudutamist tema valjakupoolel.
27.2.2. Esimese kohtuniku palvel peab piirikohtunik oma signaali kordama.

28. AMETLIKUD SIGNAALID

J11

Kohtunikud peavad ametlike kaesignaalide abil nditama oma vilistamise
pohjust (sooritatud vea iseloomu vdi lubatud katkestuse eesmarki).
Signaali nadidatakse mdne aja jooksul ja kui seda tehakse Uhe kaega,
siis tuleb kasutada seda katt, mis asub vea teinud vdi palve esitanud
voistkonna poolel.

J12

Piirikohtunikud peavad ametlike lipusignaalidega naitama vea iseloomu.

Lipusignaali tuleb naidata mdne aja jooksul.
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OONIS 1a: VOISTLUSE/KONTROLL ALA

J

Vastavad reeglid: 1, 1.4.5, 1.4.6, 4.2.1,4.2.3.1, 15.4.4,19.3.2.7, 21.3.2.1, 21.3.3.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1

(..) thendused kehtivad FIVB, Maailma ning Ametlikel vdistlustel

2Dy BUBLISS LUEEDRI BSTISON

DU BUBLISS ILUEEDR) BSISION

| Vistuse rekiaami esimene rda 1

Muu vajalik varustus
~ Hilgromeeter
- Termomeeter

Bl e

pijosued 1w

;

Véistiuse reklaami esimene rida

Poodium 360x180x20

1 Visiuse rekiaam esimene rda T
T

2m ; min. 3 m (6.50 m) N 9m

1 Kaedbm 1 i i T

9m : min. 3 m (6.50 m) e 2m

min. 28 m (35 m)

9om min.3m (5 m)

min. 21.50 m (25.50 m)

min.3m (5 m)

450m
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OONIS 1b : MANGUALA

Vastavad reeglid: 1, 1.4, 1.4.2,1.4.3,1.4.4,1.4.5,1.4.6,4.2.1,4.2.3.1,15.10.1, 19.3.1.4,19.3.2.7,

21.3.2.1,23.1,24.1, 25.1, 26.1

.) téhendused kehtivad FIVB, Maailma ning Ametlikel vdistlustel
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JOONIS 2: MANGU VALJAK

1.41,5234

Vastavad reeglid: 1.1, 1.3, 1.3.3, 1.3.4
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JOONIS 3: VORGU SKEEM
Vastavad reeglid: 2, 2.1.6, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5.1, 11.3.1,11.3.2, 27.2.1.6
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JOONIS 4: MANGIJATE ASETUSED

Vastavad reeglid: 7.4, 7.4.3, 7.5, 23.3.2.33, 24.3.2.2

Naidis A:
Eeslini- ja tagaliini méngijate omavahelise
asetuse kindlaks tegemine

Eesliini Eesliini
mangija

/ / /
T // Eesliini I // //
mangija

i v r ) | Tagaliini \ v V

mangija Tagaliini

Tagaliini mangija
mangija
T /// T /I/ T /I/
Oige Viga Viga
Naidis B:
Asetuse kindlaks tegemini Ghe liini
mangijatel

» ‘_, K
’ ’K i% 'V Pﬁ
f\/& &)& Viga %

Oige
) r
NN\
f} 'K . Oige - P
Viga 7V

K = Keskmine mangija
P = Parempoole mangija

V = Vasakpoolne mangija
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JOONIS 5a: PALLI ULEMINEK VORGU VERTIKAALTASAPINNAST VASTASE POOLELE

Vastavad reeglid: 2.4, 8.4.3,8.4.4,8.4.5,10.1.1,10.1.3,24.3.2.7,27.2.1.3,27.2.1.7

Viline ala Uleminekuala Viline ala

-

Alumine ala

= Viga

O ¥

Oige tleminek
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JOONIS 5b: PALLI ULEMINEK VORGU VERTIKAALTASAPINNAST VASTASE VABA-ALASSE

Vastavad reeglid: 10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7

x = Viga

O = Oige
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JOONIS 6: KATE

Vastavad reeglid: 12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a

JOONIS 7: TOIMUNUD SULUSTAMINE

Vastavad reeglid: 14.1.3

Pall vérgust kérgemal Pall allpool vérgu Pall puudutab vérku
Ulemist serva

62

Pall pérkub vérgust tagasi
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JOONIS 8: TAGALIINI MANGIJA RUNNAK
Vastavad reeglid: 13.2.2,13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4

Vork

Eesliin /

Riindejoon ,
7l ¢
A B
A = Oige
B, C = Vale
B
A .E

Vork Palli kdrgus riindeldogi hetkel

A = Oige

B =Vale
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OONIS 9: VAARKAITUMISE SKAALA, KARISTUSED NING TAGAJARJED

Vastavad reeglid: 16.2, 21.3,21.4.2

KATEGOORIA | JUHTUM RIKKUJA KARISTUS KAART TAGAJARG
Etapp 1 Iga vdistkonna | Ei loeta karistu- | El Ainult hoiatus
EBAOLULINE liige sena
VALE Etapp 2 Kollane
KAITUMINE N - -
Iga kordamine Mérkus N|_|_ nagu all N'.'. nagu all
méaaratud méaaratud
JAME Esimine Iga vdistkonna | Markus Punane Punkt ning pall vastas-
KAITUMINE liige voistkonnale
Teine Sama Eemaldumine | Punane + Peab lahkuma méanguvaljakult
voistkonna kollane ning geimi I6puni peab
liige koos paiknema eemaldatud
mangijate alas
Kolmas Sama Diskvalifi- Punane + Peab lahkuma vdistluse
vdistkonna Katsioon kollane kontrollalalt kuni mangu
lige eraldi 18puni
Esimene Iga voistkonna | Eemaldumine Punane + Peab lahkuma manguvaljakult
SOLVAV lige kollane ning geimi [6puni peab
KAITUMINE koos paiknema eemaldatud
maéngijate alas
Teine
Sama Diskvalifi- Punane + Peab lahkuma véistluse
vBistkonna katsioon kollane kontrollalalt kuni mangu
lige eraldi IBpuni
AGRESSIOON | Esimene Iga vbistkonna | Diskvalifi- Punane + | Peab lahkuma manguvaljakult
lige katsioon kollane ning geimi 18puni peab
eraldi paiknema eemaldatud
mangijate alas
HEIDUTUSE
KATEGOORIA|  JUHTUM RIKKUJA VAHEND JA | KAARDID TAGAJARG
KARISTUS
VIIVITUS | Estimene Iga vaistkonna | Hoiatus viivituse | 28StNe 25 | Hoiatus — karsitust
liige cest koos kollase | ei jargne
kaardiga
Teine ja Iga véistkonna | Markus viivituse | 2StN225 1 bkt ning pall vastas-
jargnevad lige eest koos punase voistkonnale
kaardiga
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JOONIS 10: KOHTUNIKE BRIGAADI JA NENDE ABILISTE ASUKOHT

Vastavad reeglid: 3.3, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1, 27.1

_|
_|
_|

i

Sk/SKA
L1
@)
@
ae
=]
)

111
@——————>
‘
4
@——————>

@ = Esimene kohtunik
@ = Teine kohtunik
Sk/SKA = Sekretar/Sekretéri abi
[ = Piirikohtunik (numbrid 1-4 ja 1-2)
@ =Pallipoisid (numbrid 1-6)

—| =Valjaku kuivatajad
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JOONIS 11: KOHTUNIKE AMETLIKUD ZESTID

Legend @ © Kohtunik(ud), kes peab naitama Zesti kooskdlas oma kohustustega
@ @ Kohtunik(ud), kes peab naitama Zesti kindlates situatsioonides

1 LUBA PALLINGUKS
Vastavad reeglid: 12.3,22.2.1.1

Kaeliigutusega naidata
pallingu suunda

e

2 PALLIV VOISTKOND

Vastavad reeglid: 22.2.3.1,22.2.3.2,22.2.3.4

Sirutada kasi palliva voistkonna suunas

EX 1)

3 POOLTE VAHETUS

Vastav reegel: 18.2

Ristata kasivarred selja taha ja
ette ning liiguta neid imber keha

(E]

4 VAHEAEG

Vastav reegel: 15.4.1

Asetada lihe kae peopesa Ule teise

kae sdérmede, hoides viimast vertikaalselt
(et moodustuks T-kuju) ning seejarel
osutada vaheaega kusinud voistkonnale

® @
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5 VAHETUS
Vastavad reeglid: 15.5.1, 15.5.2, 15.8

Ringikujuline liigutus 6lavarrestega
Umber teineteise

@

GlU)

6a HOIATUS VALE KAITUMISE EEST

Vastavad reeglid: 21.1, 21.6

Naidata kollast kaarti hoiatamiseks

(E]
6b MARKUS EBASPORTLIKU KAITUMISE EEST

Vastavad reeglid: 21.3.1, 21.6, 23.3.2.2

Naidata kollast kaarti markuseks Q

7 EEMALDAMINE

Vastavad reeglid: 21.3.2, 21.6, 23.3.2.2

Naidata eemaldamiseks mélemat
kaarti koos O



8 DISKVALIFIKATSEERIMINE
Vastavad reeglid: 21.3.3, 21.6, 23.3.2.2

Naidata diskvalifitseerimiseks
mdlemat kaarti eraldi

(]

9 GEIMI (VOI MANGU) LOPP
Vastavad reeglid: 6.2, 6.3

Kéverdada avatud peopesadega O
kaed rinna ees risti

(EX 1)

10 PALL El OLE VISATUD VOI El OLE LAHTI LASTUD PALLINGU LOOGI AJAL

Vastav reegel: 12.4.1

Tosta valjasirutatud kasi
peopesa llespoole

(E]

11 VIIVITUS PALLINGUL

Vastav reegel: 12.4.4

Tosta kaheks laialisirutatud sérme
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12 SULUSTAMISE VIGA VOI KATE

Vastavad reeglid: 12.5, 12.6.2.3, 14.6.3, 19.3.1.3, 233.2.3a,
q,243.2.4

Tosta molemad kaed vertikaalselt Glesse,

peopesadega valjapoole Q

(EXT)

13 POSITSIOONI/ VOI ASETUSVIGA
Vastavad reeglid: 7.5, 7.7, 23.3.2.3a, 24.3.2.2

Tuleb teha ringikujulist liigutust nimetisérmega

B

14 PALL "SEES"

Vastav reegel: 8.3

Osuta kaelabaga valjakule péranda suunas

O)

® @

15 PALL "VALJAS"

Vastavad reeglid: 8.4.1,8.4.2,8.4.3,8.4.4,24.3.2.5,243.2.7

Tosta avatud katega kasivarred vertikaalselt
Ulesse, peopesad enda poole

(ENT)
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16 HOITUD PALL
Vastavad reeglid: 9.2.2,9.3.3, 23.3.2.3b

Liigutada aeglaselt kdverdatud katt
peopesaga Ulespoole

e

17 KAHEKORDNE PUUDE

Vastavad reeglid: 9.3.4, 23.3.2.3b

Tosta kaks avatud nappu ulesse

e

18 NELI LOOKI

Vastavad reeglid: 9.3.1, 23.3.2.3b

Tosta neli avatud néppu ulesse

19 VORGUPUUDE MANGIJAGA - PALLINGULT TULEV PALL PUUDUTAB VORKU

ANTENNIDE VAHEL NING El ULETA VORGU VERTIKAALTASAPINDA

Vastavad reeglid: 11.4.4,12.6.2.1

Puuduta vastava vérgu poole ulemist Q
aart voi kulge vastavalt toimunud veale

60 INEY
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20 PUUDE TEISEL POOL VORKU

Vastavad reeglid: 11.4.1,13.3.1, 14.3,14.6.1, 23.3.2.3c
Asetada kasi vorgu kohale peopesa allapoole Q <>
(E)

21 RUNDELOOGI VIGA

Vastavad reeglid: /
— tagaliinimangija-, libero voi vastasvéistkonna pallingul: I \

13.3.3,13.3.4,13.3.5,23.3.2.3d, ¢, 24.3.2.4

— palli saatmine sérmedega (lalpool, mida tegi libero
enda eesmises alas:
1336

Ulestdstetud kdega teha kiitinarliigesest liigutus allapoole

(EX 7

22 ULEMINEK VASTASVOISTKONNA VALJAKULE
PALL ULETAB VORGU ALUMIST ALA

PALLIV PUUDUTAB VALJAKUT (OTSAJOONT) VOI
MANGIJA ASTUB VALJAKULT VALJA PALLINGU LOOGI HETKEL

Vastavad reeglid: 8.4.5,11.2.2,12.4.3,23.3.2.3a, f, 24.3.2.1

Naidata keskjoonele voi
vastava joonele

(EX 7

23 UHEAEGNE VIGA JA KORDUS

Vastavad reeglid: 6.1.2.2,17.2,22.2.3.4
Tosta vertikaalselt mélemad pdidlad
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Vastavad reeglid: 23.3.2.3b, 24.2.2 @

Puuduta uhe kée peopesaga teise ke
sormi, hoides Uht katt vertikaalselt

Vastavad reeglid: 15.11.3, 16.2.2, 16.2.3, 23.3.2.2

Panna kollast kaarti kderandmele
(hoiatus)

Panna punast kaarti kderandmele
(markus)

e MARKUS

HOIATUS
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JOONIS 12: PIIRIKOHUNIKE AMETLIKUD LIPUSIGNAALID

1 PALL "SEES"

Vastavad reeglid: 8.3, 27.2.1.1 Q
Naidata lipuga alla

2 PALL "VALJAS"

Vastavad reeglid: 8.4.1,27.2.1.1

Tosta lipp vertikaalselt Glesse

P}

3 PALLIPUUDE
Vastav reegel: 27.2.1.2

Tosta lipp ja puuduta vaba
kaega lipu tlemist dart

4 ULEMINEKU ASETUSVIGA, VOORA OBJEKTI PALLIPUUDE

VOI MANGIJA ULEASTUMISE VIGA

Vastavad reeglid: 8.4.2, 8.4.3,8.4.4,12.4.3,27.2.1.3, 27.2.1.4, , :’
27.2.1.6,27.2.1.7 ? E

Lehvitada lipuga pea kohal ja naidata //

antennide v&i tagajoonele /@ P <1

@
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5 OTSUSTAMINE VOIMATUD

Tdsta ja ristata mélemad kaed rinnale

2 KONARSKI
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VOISTLUSTE KONTROLLALA

‘ |

Vdistluse Kontrollala on koridor Umber valjaku ja vaba-ala, mis hdélmab ala kuni valiste
barjaarideni voi piirdekonstruktsioonideni. Vt. Joonis 1a.

‘
=
>
o

Need on mangualasse (manguvaljak ja vaba-ala) kuuluvad sektorid, mis on reeglite tekstis ara
toodud ja mdeldud teatud kindlaks otstarbeks (voi eriliste piirangutega). Need on: Eesliin,
Pallinguala, Vahetusala, Vaba-ala, Tagaliin ja Libero Asendamise Ala.

Need on vaba-alast VALJAPOOL asuvad pérandapinna sektorid, mis on maéruste jargi mdeldud
eriliseks otstarbeks. Need on Soojenduskoht ja Karistuskoht.

ALUMINE PIND

See on pind, mis piirneb Ulevalt vérgu alumise aare ja vorku postide vahel pingutavate nééridega,
kulgedelt postidega ja alt manguvaljaku pealispinnaga.

ULEMINEKU PIND

Uleminekupind piiritletakse:

— vorgu Ulemise serva horisontaalne lint;
— antennid ja nende pikendused;
- lagi.

Pall peab vastaste VALJAKULE lendama I&bi (ileminekupinna.
VALIMINE PIND

Valimine pind on vérguga Uhes tasapinnas olev pind valjaspool Gleminekupinda ja alumist pinda.
VAHETUSALA

See on vaba-ala osa, mille piires toimuvad mangijate vahetused.

FIVB POOLT HEAKS KIIDETUD

See lausung tunnustab, et kuigi on olemas maaratletud standardid, varustus ja vahendid, siis
ikkagi on véimalusi, kus saab FIVB-ga eraldi kokku leppida selleks, et reklaamida vérkpallimangu
voOi katsetada uusi tingimusi.

FIVB STANDARDID

FIVB poolt varustuse tootjatele ette kirjutatud tehnilised spetsifikatsioonid ja piirangud.
KARISTUSKOHT

Médlemal voistluste kontrollala poolel asuvad Karistuskohad, mis asuvad tagajoone pikendusel
valjaspool vaba-ala vahemalt 1,5m kaugusel varumangijate pingi tagakiiljest.

‘
Q)
>

a) Reeglivastane tegevus mangus
b) Méni teine reeglite rikkumine, mis ei ole manguline tegevus.
PORGATAMINE

Pdrgatamine tahendab palli pérgatamist (tavaliselt enne palli tGlesviskamist pallingul). Teisteks
ettevalmistavateks tegevusteks on (teiste hulgas) ka palli liigutamine kaelt-kaele.
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TEHNILINE VAHEAEG

‘ |

See eriline kohustuslik vaheaeg on, lisaks tavalistele vaheaegadele, selleks, et saaks vorkpalli
reklaamida seda mangu anallusides ning anda lisareklaami vdimalusi. Tehnilised Vaheajad on
FIVB, Maailma- ja Ametlikel vdistlustel kohustuslikud.

PALLIPOISID JA VALJAKU KUIVATAJAD

Need on mangu Uhtlases tempos labiviimiseks vajalik personal, kes veeretavad pallimangimise
vaheaegadel pallijatele palli.

VALJAKU KUIVATAJAD

Need on mangu personal, kelle Ulesandeks on hoida manguvaéljak kuiva ja puhtana. Nad
kuivatavad manguvaljakut enne mangu, geimide vaheajal ja kui vajalik siis ka peale igat
pallimangimist.

RALLY POINT (INGL.K.)
See on punkti vbitmise stusteem, kus punkt vbidetakse peale igat pallimangimist.
INTERVALL

Geimide vaheline aeg. Manguvaljaku poolte vahetust viiendas (otsustavas) geimis ei kasitleta
vaheajana.

UUE LIBERO MAARAMINE

See on tegevus, mille tulemusel Libero, kes ei saa mangu jatkata vdi kes on vbistkonna poolt
tunnistatud manguvdimetuks, annab oma kohustused Ule teisele mangijale (valja arvatud
mangija, keda Libero manguvaljakul asendas), kes ei asu uue Libero maaramise hetkel valjakul.

See on tegevus, kus algasetuse mangija lahkub valjakult ja Ukskdik kumb Libero (kui neid on
kaks) asub tema kohale. See vdib tdhendada ka Libero asendamist Liberoga. Pdhikoosseisu
mangija vbib asendada sel juhul mdlemat Liberot. Liberote asendamiste vahel peab olema
[Opetatud pallimangimine.

VAHELESEGAMINE

Suvaline tegevus, mis vdib anda eelise oma vdistkonnale vastaste ees voi suvaline tegevus, mis
takistab vastasvoistkonnal pallimangimist.

Ametlik FIVB vorm, millega registreeritakse mangijad ja vbistkonna ametnikud. See tuleb esitada
enne vdistlust toimuval koosolekul (during Preliminary Inquiry (ingl.k.)).

VALINE OBJECT

Objekt vdi isik valjaspool manguvaljakut vdi vabaala piiride lahedal, mis kujutab endast takistust
palli lennule. Naiteks: laelambid, kohtuniku pukk, TV varustus, kohtunik-sekretéri laud, vérgu
postid. Vérgu antennid ei kuulu valiste objektide hulka, kuna neid loetakse vérgu osadeks.

VAHETUS

See on tegevus, mille tulemusel tavaline mangija lahkub valjakult ja teine tavaline mangija asub
tema kohale.
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MARKUSTE TEGEMISEKS
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