
EESTI NOORTE KARIKAVÕISTLUSED RANNAVÕRKPALLIS 2026 

Juhend 

  

1. EESMÄRK ja ÜLESANNE  

Võistlused viiakse läbi selgitamaks Eesti 2026.a. noorte karikavõitjad 
rannavõrkpallis ning rannavõrkpalli populariseerimiseks noorte hulgas.  

  

2. VÕISTLUSTE LÄBIVIIMISE AEG ja KOHT  

Võistlused viiakse läbi ajavahemikus 18.juuni – 26.juuli 2026. Võistluste algus on iga 
päev kell 10.00. Eesti noorte karikavõistluste etappide ajakava ja korraldajate 
kontaktid:  

 18.-21.juuni Jõekääru Rannakeskus Vae 2, Laagri (peakorraldaja Nils Rühka, tel: 
+372 56247762, e-mail: nils@beach44.ee) 

 25.-28.juuni DÜÜN Mere pst 15, Pärnu (peakorraldaja Kaisa Aasa, tel: +372 
53494331, e-mail: kaisa.aasa@spordikool.parnu.ee) 

 02.-05.juuli Jüri Spordihoone Laste 3, Jüri (peakorraldaja Indrek Raig, tel: +372 
5208635, e-mail:  indrek@raespordikeskus.ee  

 09.-12.juuli Tamula Rand Vee tänav 4, Võru  (peakorraldaja Triin Ojasoo, tel: 
+372 53541422, e-mail: triinojasoo@gmail.com ) 

 16.-19.juuli Paide Tehisjärve Võrkpalliväljakud (peakorraldaja Veiko Tihemets, 
tel: +372 58770967, e-mail: veikotihemets@hotmail.com ) 

 23.-26.juuli Rakvere Rannavõrkpalli väljakud, Kastani pst 14 (peakorraldaja 
Romi Aros, tel; +372 53486244, e-mail: romiaros93@gmail.com ) 

Mängupäevad ja turniiri alguse kellaajad vanuste kaupa on järgmised:  

 Kolmapäev* U20P kell 10.00 ja TU20  kell 14.00  
 Neljapäev:  U18P kell 10.00 ja U12T kell 16.00 
 Reede:   U16P kell 10.00 ja U14T kell 16.00 
 Laupäev:   U14P kell10.00 ja U16T kell 12.00 
 Pühapäev:  U12P kell 10.00 ja U18T kell 12.00 

* Kui on U20 võistlus 

 

3. REGISTREERIMINE  



Registreerimine võistlusteks toimub eelregistreerimise teel Eesti Võrkpalli Liidu 
koduleheküljel võistluste nädala kolmapäevani (kaasa arvatud), U20 võistluste 
registreerimine teisipäevani (kaasa arvatud). Osavõtumaks on 20 eurot võistkonna 
kohta, mis tasutakse enne turniiri algust korraldajatele võistluspaigas. Vabade 
kohtade olemasolul saab turniirile registreeruda peakohtuniku otsuse alusel ka 
võistluspaigas hiljemalt 30 minutit enne võistluste algust. Kõik võistkonnad peavad 
oma kohalolekust teatama võistluste peakohtunikule hiljemalt 15 minutit enne 
võistluste algust. Isikut tõendav dokument peab kaasas olema!  

  
4. OSAVÕTJAD   

U12 vanuseklassis on osavõtuõigus 01.01.2015.a ja hiljem sündinud lastel, U14 
vanuseklassis 01.01.2013.a ja hiljem sündinud lastel, U16 vanuseklassis 
01.01.2011.a ja hiljem sündinud lastel, U18 vanuseklassis 01.01.2009.a ja hiljem 
sündinud lastel ning U20 vanuseklassis 01.01.2007.a ja hiljem sündinud lastel. U12 
ja U14 vanuseklassis on lubatud pallinguna ainult altpalling. U12 väljaku mõõtmed 
on 8x12 meetrit, kumbki väljakupool on tavapärasest 2 meetrit lühem. U16, U18 ja 
U20 vanuseklassis ei ole mängijate juhendamine pallivahetuse (palli mängusoleku 
ajal) ajal lubatud. 

Eesti Noorte Karikavõistlustel osalejad peavad olema tasunud 2026 aasta hooaja 
mängija litsentsitasu. Mängijatel sünniaastaga 2007 ja hiljem on 2026 aasta hooaja 
litsentsitasu 15 eurot, litsentsitasu peavad tasuma ka välisriikide kodanikud. 
Litsentsi olemasolu ja tasumist kontrollib rannavõrkpalli toimkond (RVT).  

Kõikidel etappidel võivad lisaks Eesti Vabariigi kodanikele osaleda ka välisriikide 
kodanikud. Võistkonnad ei pea olema moodustatud sama spordikooli või -klubi 
mängijatest. Võistkondade suurus on 2 mängijat. Varumängijaid võistkondades ei 
ole. Võistkonnakaaslastel on soovituslikult ühtne (sama värv, sama lõige) 
võistlusvorm. Võistlustest osavõtt on vabatahtlik ja omal vastutusel. Võistlejad 
vastutavad ise, et nad on läbinud eelneva tervisekontrolli. Soovituslik on omada 
tervisekindlustust.  

  

5. VÕISTLUSTE SÜSTEEM  

Mängitakse rahvusvaheliste rannavõrkpalli määruste järgi süsteemis “parem 
kolmest geimist”. Võistluste korraldaja võib kasutada ühte kahest 
mänguformaadist: kõik geimid 15 punktini, mis on eelistatud variant või kõik geimid 
11 punktini. Erandlike tingimuste puhul (väga halvad ilmastikutingimused, väga 
rohke osavõtjate arv vms) on korraldajal õigus teha mänguformaadis muudatusi RVT 
nõusolekul. Ühegeimiste mängude kasutamine ei ole lubatud. Ühepunktise vahega 
geimi võitmise ehk „äkksurma“ kasutamine ei ole lubatud. 



Mängimiseks kasutatakse alagrupisüsteemi, millele järgnevad sõelmängud. 
Alagruppidesse paigutamine toimub „ussi“ süsteemis. Igast alagrupist pääseb 
sõelmängudele vähemalt 2 võistkonda, alagruppide kaks paremat paigutatakse 
sõelmängude tabeli erinevatele pooltele. Korraldaja mängib võimalusel välja ka 
alagrupist kohamängudele mittepääsenud ja sõelmängude esimestes ringides 
kaotanud võistkondade paremusjärjestuse.  

Alagrupisüsteemi puhul võib kasutada formaati, kus kõik võistkonnad mängivad 
omavahel läbi või „modifitseeritud alagrupisüsteemi“. Alagruppide 
paremusjärjestus, kui kõik võistkonnad mängivad omavahel läbi, määratakse 
järgnevalt:   

1. Üldpunktide summa, iga võit annab 2 punkti, kaotus 1 punkti ja loobumine 0 
punkti.  

2. Võidetud ja kaotatud punktide suhe kõikides mängudes.  
3. Võidetud ja kaotatud punktide suhe omavahelistes mängudes (kolme või enama 

võistkonna puhul).   
4. Omavaheline mäng (kahe võistkonna puhul).  

„Modifitseeritud alagrupisüsteemi“ saab kasutada neljaste alagruppide puhul. 
Esmalt mängivad omavahel esimese ja neljanda ning teise ja kolmanda asetusega 
võistkonnad. Seejärel kohtuvad omavahel avaringi võitjad ja avaringi kaotajad. Kaks 
mängu võitnud võistkond on alagrupi võitja, kaks mängu kaotanud võistkond 
lõpetab alagrupi neljanda kohaga. Alagrupi teise ja kolmanda koha määrab ühe 
võidu ja ühe kaotuse saanud võistkondade omavaheline mäng. Juhul, kui 
võistkonnad omavahel ei mänginud, siis saavutab turniiritabelis kõrgema koha 
võistkond, kellel on parem võidetud ja kaotatud punktide suhe. Võrdse punktide 
suhte korral võistkondade paremusjärjestus loositakse.  

Sõelmängude tabelisse paigutatakse võistkonnad samuti „ussi“ süsteemis.  
Alagrupi A võitja saab kõrgeima asetuse ja paigutatakse tabeli kõige ülemisele reale, 
alagrupi B võitja saab teise asetuse ja paigutatakse tabeli kõige alumisele reale. 
Alagrupi C  võitja läheb tabeli alumise poole kõige ülemisse otsa, alagrupi D võitja 
tabeli ülemise poole kõige alumisse otsa jne. Juhul kui tekib olukord, et mõni 
võistkond on sõelmängude avaringis vaba (nt sõelmängudele pääses 12 
võistkonda), siis peavad nendeks olema kõige kõrgema reitinguga võistkonnad 
(alagrupi A võitja, alagrupi B võitja jne). 

Alagruppides teise koha saanud võistkonnad paigutatakse enda alagrupi võitjatest 
tabeli teisele poolele, nende paigutamisel lähtutakse samuti „ussi“ süsteemist. 
Juhul kui alagruppidest pääseb sõelmängudele ka kolmandaks tulnud võistkondi, 
siis need paigutatakse kõige madalama reitinguga kohtadele, jälgides võimalusel 
seda, et sama alagrupi võistkonnad ei läheks kohe avaringis kokku. 



Asetus turniiril ja alagruppidesse paigutamine toimub 2026.a karikavõistluste 
üldreitingu alusel, v.a esimesel karikavõistluste etapil, kus kõikide võistkondade 
asetus loositakse. Üldreitingus arvestatakse mängijate individuaalseid punkte 
kõikidel karikavõistluste etappidel. Võistkonna punktid saadakse mõlema mängija 
punktide liitmisel. Võistkondade võrdsete punktide korral asetus loositakse. 
Loosimise juurde kutsutakse soovitavalt loositavate võistkondade esindajad.  

Võrgu kõrgused:  

Poisid:  
U20 = 2.43, U-18 = 2.43, U-16 = 2.35, U-14 = 2.20, U-12 = 2.10  

Tüdrukud:   
U20 = 2.24, U-18 = 2.24, U-16 = 2.15, U-14 = 2.10, U12 = 2.10  

  

6. KARIKAVÕITJATE SELGITAMINE JA AUTASUSTAMINE  

Eesti 2026.a. noorte rannavõrkpalli karikavõitjad selgitatakse U12-U18 toimuvate 
vanuseklasside võistluste põhjal (U20 vanuses karikavõitjat ei selgitata). Paremate 
võistkondade selgitamisel arvestatakse nelja parema etapi tulemusi. 
Võistkondadel, kes on osalenud vähem kui neljal etapil, lähevad arvesse osaletud 
etapid (kolm, kaks või üks). Paari punktisumma moodustub võistkonnana koos 
mängitud võistluste alusel.  

Etapil saab punkte järgnevalt paari kohta: 1.koht - 20 punkti, 2.koht – 18 punkti, 
3.koht – 16 punkti, 4.koht – 14 punkti, 5.-8.koht – 12 punkti, 9.-16.koht – 8 punkti, 17.-
24. koht – 4 punkti, 25.-32. koht- 2 punkti, alates 33.kohast 1 punkt.  

Punktide võrdsuse korral saab paremuse võistkond, kellel on nelja parema etapi 
tulemustes rohkem esikohti. Selle võrdsuse korral eelistatakse võistkonda, kellel on 
rohkem teisi, kolmandaid jne. kohti. Kui kõik parameetrid on võrdsed, siis saab 
paremuse selgitamisel määravaks kõrgem koht EKV võistluste viimasel etapil. Kui ka 
see on võrdne, siis saab paremuse võistkond, kes on mänginud rohkem etappe. 
Võistkonnad jäävad kohta jagama, kui ükski eelpool nimetatud kriteerium ei anna 
võimalust paremusjärjestust selgitada.  

Võistluste võitja saab nimetuse Eesti 2026.a. U18, U16, U14 või U12 vanuseklassi 
karikavõitja ning autasustatakse karikate ning diplomitega. Teiseks ja kolmandaks 
tulnud võistkondi autasustatakse karikate ja diplomitega. Iga karikaetapi 
esikolmikut autasustatakse medali ja esemeliste auhindadega, neljandat kohta 
esemeliste auhindadega.  

  

7. VÕISTLUSTE KORRALDAMINE ja KOHTUNIKUD  



Võistluste läbiviimise eest vastutab RVT koos võistlusi läbiviivate korraldajatega. 
Kulutused, mis on seotud võistlejate võistlustele sõidu, majutuse ja toitlustamisega 
kannavad võistlejaid lähetavad organisatsioonid või sportlased ise. Käesoleva 
juhendiga mitte reguleeritud küsimused lahendab RVT. Iga osalev võistkond peab 
vajadusel täitma kohtuniku ülesandeid, mängu kohtuniku määrab võistluste 
korraldaja. Alates poolfinaalidest tagab kohtuniku korraldaja.  


